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Programozas alapjai Il. 5. ellendrz6 dolgozat. 2012.05.03. Kurz/Terem: G3/ 20 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1. feladat 3 pont

Tételezze fel, hogy rendelkezésére all egy sorozattarold (Vektor)! A tarold a szokasos miiveletekkel rendelkezik (push_back,
pop_back, front, back, size, ...), csak default konstruktora van. Szeretnénk, ha lenne egy olyan miivelete is (Swap_ends), ami
lehet6vé teszi, hogy a sorozat elsé elemét megceseréljilk az utolsd elemével. A Vektor osztaly felhasznalasaval készitsen egy
olyan generikus osztalyt (Vektorom), ami pontosan ugy mitkodik, mint a Vektor, és van swap_ends() tagfiiggvénye! Ez utobbi
dobjon out_of_range() hibat, ha a tarolo tires, vagy csak 1 eleme van! Miikodjon helyesen az alabbi programrészlet:

Vektorom<double> vec; // double elemeket tartalmazé tarold

try {
vec.push back(11.0); // ll-et tesziink a tarolédba
vec.push back(33.0); // 33-at tesziink a tarolédba
vec.push back(21.0); // 2l1-et tesziink a tarolédba
vec.swap_ends () ; // megcseréli a ll-et és a 2l-et
vec.pop_back() ; // eldobja a legutolsé elemet
vec.pop_back() ; // eldobja a legutolsé elemet
vec.pop_back() ; // eldobja a legutolsé elemet
vec.swap_ends () ; // hibat dob

} catch (exceptioné& e) {
cerr << "Kivetel:" <<e.what() << endl;

}

Orokléssel egyszeriibb, de tartalmazott objektummal is megoldhaté volt. A size utani ...-tal azt akartuk sugallni, hogy
még sok egyéb metédus lehet. Beagyazott objektummal val6 megvalositasnal ezeket mind delegalni kellett volna.

template<typename T>
class Vektorom :public Vektor<T> {
public:
void swap ends() {
if (size() <= 1) throw std::out_of range("MyVector: back");
T tmp = back() ;
back () = front();
front() = tmp;
}
};

2. feladat 3 pont
Irjon fiiggvénysablont (myreplace if), ami az STL replace if sablonjahoz hasonldéan a fiiggvény 4.
paramétereként megadott értékre allitja egy tarold azon elemeit, melyek a 3. paraméterben atadott predikatumnak
eleget tesznek! A fiiggvény els6 két paramétere két iterator (Outputlterator), ami kijel6li a jobbrol nyilt intervallum
kezdetét és végét. A fiiggvény void visszatérési értékii. Amennyiben helyesen oldja meg a feladatot, akkor az
alabbi kodrészlet a kovetkezot irjaki: 1, 2, 3, 8, 8, 8,

int v[] = {1, 2, 3, 17, 18, 6 };

myreplace if (v, v+6, bind2nd(greater<int>(), 5), 8);//ezt kell megvalésitani

copy (v, v+6, ostream iterator<int>(cout, ", ")) ;// kiirjuk az elemeket

template<class Iter, class Pred, class T>
void myreplace if(Iter first, Iter last, Pred pred, const T& val) {
while (first !'= last) {
if (pred(*first))
*first = val;
++first;

3. feladat +1 pont
Mire hasznalatos a signal/slot mechanizmus?

A objektumok metoédusainak Gsszekapcesolasar valo. A szarmaztatassal megvalositott callback funkciok kivaltasara.
A signal/slot mechanizmus megoldas tipus biztos,ugyanakkor lazabb csatolast biztosit.



