rendelkezésre allo 1d6:15 perc

Programozas alapjai 2. 4. beszamolo dolgozat. 2017.03.24. Kurz/Terem: Gy3/ Elért pontszam:

Név: Neptun:

1. Jelolje (pl. karikazza be), hogy az allitas igaz (I), vagy hamis (H) a C++ nyelvre! Minden bejel6lt valasz 1 pont,
ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is 6sszeadodik a tébbi feladatra kapott pontokkal. A
teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ. (4p)

Az inicializalés és az értékadds ugyanaz. |
Statikus tagfliggvénynek nincs this pointere. |
A destruktor mindig meghivja a tartalmazott objektumok destuktorait. |
A konstruktor elobb hajtja vére a programozott torzset, és csak ezutan hivja a tartalmazott objektumok
konstruktorait.
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2. A Szamlalo osztaly egy egyszer(i szamlalot modellez. A clock tagfiiggvény meghivasakor a szamlalo eggyel
novekszik. Az osztaly felhasznalasaval, annak modositasa nélkiil hozzon 1étre egy Jelzo osztalyt, ami a Szamlalo
osztalyhoz hasonléoan mikodik, de a clock tagfiiggvénye a konstruktorban megadott szamlaloallasnal ,,jelez”,
azaz amikor a szamlalo eléri a konstruktorban megadott értéket, a szabvanyos kimenetre kiirja, hogy ,,BRRR”!  (6p)

class Szamlalo {
int cnt;
public:
Szamlalo() :cnt(0) { }
int getCnt() const { return cnt; }
void setCnt(int n) { cnt = n; }
void clock() { ent++; }
bi
A Jelzo osztalyt tgy valositsa meg, hogy az legyen kompatibilis a Szamlalo osztallyal! Valdsitson meg minden olyan
osztalyt és fliggvényt, ami az alabbi kodrészlet miikodéséhez kell! A komment segit megérteni az elvart miikodést és
az elvart Kimenetet.

std: :cout << Szamlalo() << std::endl;// Kiir: O

Jelzo j1(10); // Létrejott egy jelzd, ami 10-nél jelez
std: :cout << jl << std::endl; // A szamlal6 lekérdezése. Kiir: 0
jl.clock() ; // Noveljik a szamlalot

std: :cout << jl << std::endl; // Szamlalo novekedett. Kiir: 1
jl.setCnt(9) ; // Kilenc értékiire allitjuk a szamlalot
jl.clock() ; // Kiir: BRRR

jl.clock() ; // Noveljik a szamlalot

std: :cout << jl << std::endl; // Kiir: 11

std: :ostream& operator<<(std::ostream& os, const Szamlalo& sz) ({
os << sz.getCnt();
return os;

}

class Jelzo : public Szamlalo {
int alarm;

public:
Jelzo (int alarm) :alarm(alarm) {}
void clock() ;

};

void Jelzo::clock() {
Szamlalo: :clock() ;
if (getCnt() == alarm) std::cout << "BRRR" << std::endl;
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1. Jeldlje (pl. karikazza be), hogy az allitas igaz (I), vagy hamis (H) a C++ nyelvre! Minden bejeldlt valasz 1 pont,
ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is 6sszeadodik a tébbi feladatra kapott pontokkal. A
teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ. (4p)

A statikus adattag a memoridban csak egyetlen egyszer szerepel, és az osztalyhoz tartozik.
Az operator+= automatikusan keletkezik, ha van operator+

A throw utasitas értéket dob, ezért masold konstruktort hivhat.

Virtualis fiiggvény nem lehet konstans
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. A Counter osztaly egy egyszerii szamlalét modellez. Az incr tagfiiggvény meghivasakor szamlalo eggyel
novekszik. Az osztaly felhasznalasaval, annak modositasa nélkiil hozzon létre egy Signal osztalyt, ami Counter
osztalyhoz hasonléan miikodik, de az incr tagfiiggvénye a konstruktoraban megadott szamlaloallasnal ,,jelez”,
azaz amikor a szamlalo eléri a konstruktorban megadott értéket, a szabvanyos kimenetre kiirja, hogy ,,HAHO”!  (6p)

class Counter {
int cnt;
public:
Counter () :cnt(0) {}
int getCnt() const { return cnt; }
void setCnt(int n) { cnt = n; }
void incr () { cnt++; }
}i
A Signal osztalyt gy valdsitsa meg, hogy az legyen kompatibilis a Counter osztallyal! Valdsitson meg minden olyan
osztalyt és fliggvényt, ami az alabbi kodrészlet miikodéséhez kell! A komment segit megérteni az elvart miikodést és
az elvart kimenetet.

std: :cout << Counter() << std::endl; // Kiir: 0

Signal s1(8); // Létrejott egy jelz6, ami 8-nal jelez
std: :cout << sl << std::endl; // A szamlald lekérdezése. Kiir: O
sl.incr(); // Noveljik a szamlalot

std: :cout << sl << std::endl; // Szamlalo novekedett. Kiir: 1
sl.setCnt(7); // T-re allitjuk a szamlalot
sl.incr(); // Kiir: HAHO

sl.incr () ; // Noveljik a szamlalot

std::cout << sl << std::endl; // Kiir: 9

std: :ostream& operator<<(std::ostream& os, const Counteré& sz) {
os << sz.getCnt() ;
return os;

}

class Signal : public Counter {
int alarm;

public:
Signal (int alarm) :alarm(alarm) {}
void incr();

};

void Signal::incr() {
Counter: :incr () ;
if (getCnt() == alarm) std::cout << "HAHO" << std::endl;



