AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA rendelkezésre 4116 1d6: 18 perc
Programozas alapja 2. 4. ellen6rz6 dolgozat. 2015.04.24. Kurz/Terem: G3/ Elért pontszam:
Név: Neptun:
1. frjon C++ fiiggvénysablont (cserel), ami felcseréli a paraméterként kapott két generikus adatot! Ugyeljen

2.

4.

arra, hogy a csere ténylegesen megtorténjen, ne csak a formalis paramétereken menjen végbe!

Az 1. feladatban elkészitett cserel sablon felhasznalasaval készitsen C++ fliggvénysablont (fordit), ami egy
iteratorokkal megadott adatsorozat elemeinek sorrendjét cserékkel megforditja, azaz az els6 elemet felcseréli
az utolsoval, a mésodik elemet az utolso eléttivel, stb! A fiiggvény paraméterként kapja az adatsorozatot
kijel616 iteratorokat (jobbrdl nyilt intervallum). Mindkét iterator un. kétirdnyt iterator, azaz a ndvelés, és a
csokkentés miiveletei is értelmezettek.

A 2. feladatban elkészitett fordit sablon felhasznalasaval irjon C++kodrészletet, melyben a standard inputrol
beolvas egy szot és eldonti, hogy az palindrom-e, azaz visszafelé olvasva megegyezik 6nmagaval (pl. soros,
tejet, lehel, ..)! A sz0 beolvasasahoz ¢és tarolasahoz hasznalja az std::string tarolot, vagy a
laborgyakorlatokon elkészitett String osztalyt! Tételezze fel, hogy mindkettdnek van kétiranyu iteratora!
Hozzon létre egy 10 elemti C tombot! Mutassa meg, hogy a fordit sablon felhasznalasaval hogyan lehet az
elemek sorrendjét megforditani a tombben!

Egy lehetséges megoldas:

template <class T>

void cserel (T& a, Té&b) {
T t(a); a =b; b =+¢t;

}

template <class Iter>
void fordit(Iter first, Iter last) {

while (first !'= last && first '= --last) {
cserel (*first, *last);
++first;

}

}

std: :string szol, szo2

std::cin >> szol;

szo2 = szol;

fordit(szol.begin(), szol.end())

if (szol == szo02) std::cout << "palindrom" << std::endl;

int t[10];
fordit(t, t+10);
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Programozas alapja 2. 4. ellendrz6 dolgozat. 2015.04.24. Kurz/Terem: G3/ Elért pontszam:
Név: Neptun:
1. lrjon C++ fiiggvénysablont (swap), ami felcseréli a paraméterként kapott két generikus adatot! Ugyeljen

2.

arra, hogy a csere ténylegesen megtorténjen, ne csak a formalis paramétereken menjen végbe!

Az 1. feladatban elkészitett swap sablon felhasznalasaval készitsen C++ fiiggvénysablont (sullyeszt), ami
egy iteratorokkal megadott generikus adatsorozat legnagyobb elemét cserékkel az adatsorozat végére viszi,
azaz végrehajtja a buborék rendezés egy belsé ciklusat! A fiiggvény paraméterként kapja az adatsorozatot
kijel6ld iteratorokat (jobbrol nyilt intervallum). Tételezze fel, hogy a generikus adaton értelmezett a >
(nagyobb, mint) operator! Ha jol oldja meg a feladatot, akkor az alabbi kddrészlet lefutasa utan a zh tdmb
tartalma { 3,8,2,1,9 } lesz.

int zh[] = { 8, 3, 9, 2, 1 };

sullyeszt(zh, zh+5);

Hozzon létre az std::vector sablon felhasznalasaval egy vektort, amiben a fenti példa zh tombjének adatai
vannak! A 2. feladatban elkészitett sullyeszt sablon, valamint az std::vector iteratoros interfészének
felhasznalasaval rendezze a vektor elemeit buborékrendezéssel! (A vektor iteratora hasznalhato kétiranyu
iteratorként.)

Egy lehetséges megoldas:

template <class T>
void swap(T& a, T&b) {

T t(a); a =b; b =+¢t;
}

template <class Iter>
void sullyeszt(Iter first, Iter last) {

if (first == last) return;
Iter prev = first++;
while (first '= last) {

if (*prev > *first) swap(*prev, *first);
prev = first++;

}

std: :vector<int> wvc(zh, zh+5);
std: :vector<int>::iterator il=vc.begin(), i2=vc.end() ;
while (il '= i2)

sullyeszt(il, i2--);
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