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Programozas alapjai Il. 4. ellendrz6 dolgozat. 2013.04.18. Kurz/Terem: G1/ 20 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1. feladat 3.5 pont

Készitsen sablont kulcs-érték parok tarolasara (KulcsErtek)! Mind a kulcs, mind az érték tipusa legyen sablonparaméterként
megadhato! Minden adat legyen kiilon-kiilon lekérdezhetd és beallithato, de kozvetleniil egyik adat se legyen elérhetd! Legyen
Osszehasonlithatd két ilyen generikus adat az == operatorral! Két KucsErtek tipust adat akkor azonos, ha adataik azonosak.
Miik6djon az elvarasoknak megfelelden az alabbi kodrészlet!

KulcsErtek<string, int> par4("4.kZH", 5);

pard.ertek () += 1; // megnoveli az értéket

std: :cout << pard.kulcs() << ": " << pard.ertek() << std::endl; //
KulcsErtek<int, double> parok[100], minta; // 2.feladatban ezeket kell hasznalni
parok[0] .kules () = 12; // beallitja a kulcsot

if (parok[0] == minta ) std::cout << "azonos" << std::endl;

template<class Tl, class T2>
class KulcsErtek {

Tl _kulcs;
T2 _ertek;
public:

KulcsErtek (const Tl& k = T1(), const T2& e = T2()) :_kulcs(k), _ertek(e) {}
Tl& kulecs() { return _kulcs; }
T2& ertek() { return _ertek; }
bool operator==(const KulcsErteké& rhs) const {
return _kulcs == rhs. kulcs && _ertek == rhs. ertek;
}
};

2. feladat 2.5 pont
Készitsen fiiggvénysablont, ami iteratorokkal megadott adatsorozatban megkeres egy adott értéket! A fliggvény paraméterként
vegye at a két iteratort €s a keresett értéket. A fiiggvény visszatérési értéke a megtalalt elemre, vagy a sorozat végére (utolsd
elem utan) mutato iterator legyen! (1.5p) Mutassa be egy kodrészlettel, hogy a fiiggvénysablonnal hogyan lehet megkeresni az
eléz6 feladat parok tombjében a minta értékpart! (1p)

template<class Iter, class T>
Iter keres(Iter elso, Iter utolso, const T& ertek) {

while (elso !'= utolso) {
if (*elso == ertek) return elso;
++elso;
}
return utolso;
}
if (keres(parok, parok+100, minta) == parok+100)

cout << "nincs ilyen" << endl;
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Programozas alapjai Il. 4. ellendrz6 dolgozat. 2013.04.18. Kurz/Terem: G1/ 20 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1. feladat 3.5 pont

Készitsen sablont név-jelszé parok tarolasara (NevJelszo)! Mind a név, mind az jelszo tipusa legyen sablonparaméterként
megadhato! Minden adat legyen kiilon-kiilon lekérdezhetd és beallithato, de kozvetleniil egyik adat se legyen elérhetd! Legyen
Osszehasonlithatd két ilyen generikus adat az == operatorral! Két NevJelszo tipusti adat akkor azonos, ha adataik azonosak.
Miik6djon az elvarasoknak megfelelden az alabbi kodrészlet!

NevJelszo<string, string> login("userl", "123456");

login.jelszo() = "titok"; // Dbeilltja a jelszét

std: :cout << login.nev() << ": " << login.jelszo() << std::endl;

NevJelszo<long, int> jelszavak[100], rootpw; // 2.feladatban ezeket kell hasznalni

jelszavak[0] .nev() = 12; // Dbeallitja a nevet

if (jelszavak[0] == rootpw ) std::cout << "azonos" << std::endl;

template<class Tl, class T2>
class NevJelszo {

Tl _nev;
T2 _jelszo;
public:

NevJelszo(const Tl& n = T1l(), const T2& j = T2()) :_nev(n), _Jjelszo(j) {}
Tl& nev() { return _nev; }
T2& jelszo() { return _jelszo; }
bool operator==(const NevJelszo& rhs) const {
return _nev == rhs. nev && _jelszo == rhs._ jelszo;

}
};

2. feladat 2.5 pont
Készitsen fiiggvénysablont, ami iteratorokkal megadott adatsorozatban megkeres egy adott értéket. A fiiggvény paraméterként
vegye at a két iteratort €s a keresett értéket. A fiiggvény visszatérési értéke a megtalalt elemre, vagy a sorozat végére (utolsd
elem utan) mutato iterator legyen! (2p) Mutassa be egy kodrészlettel, hogy a fliggvénysablonnal hogyan lehet megkeresni az
eléz6 feladat jelszavak tombjében a rootpw név-jelszo part! (1p)

template<class Iter, class T>
Iter keres(Iter elso, Iter utolso, const T& ertek) {

while (elso '= utolso) {
if (*elso == ertek)
break;
++elso;
}
return elso;
}
if (keres(jelszavak, jelszavak+100, rootpw) == jelszavak+100)

cout << "nincs ilyen" << endl;




