A rendelkezésre allo 1d6:18 perc
Programozas alapja 2. 3. ellenérz6 dolgozat. 2016.04.22.  Kurz/Terem: G5/ Elért pontszam:
Név: Neptun:

Egy biztonsagi rendszerben kiilonféle érzékeldk jelzéseit (Jelzes) kell fogadni és eltarolni. Az érzékeldk teljesen
eltéré adatokat szolgaltatnak. A tiizjelz6 (Tuz) pl. héfokot és CO koncentraciot (2 db double), az ajtonyitas érzékeld
(Ajto) pedig egy szoveget (String) ad, ami az érzékeld helyét azonositja. A rendszert kés6bb bdviteni fogjuk tjabb,
jelenleg még nem ismert érzékelokkel. A beérkezo jelzéseket a beérkezés sorrendjében, egyetlen taroloban (Tarolo)
kell eltarolni. A letarolt jelzéseket naponta egy std::ostream tipustu objektumra kiirjak (kiir), majd torlik (torol). Egy

nap maximum 1000 jelzés keletkezik. A rendszerben megvaldsitandé miiveleteket egy kodrészlettel mutatjuk be:
Tarolo naplo;

naplo.
naplo.
naplo.
naplo.
naplo.

1. feladat

uj (new Tuz (198, O.

55));

uj (new Ajto("IB28"));

kiir (std: :cout) ;
torol () ;

uj (new Ajto("IB26"));

// Ez lesz a taroléd

// Tdzjelzd jelzését tarba tessziik

// Ajtdényitas érzékeld jelzését tarba tessziik

// Taroldéban levd jelzések és azok adatainak kiirasa
// Osszes jelzés tdérlése a nap végén

// Ajtdényitas érzékeld jelzését tarba tessziik

3p

Tervezzen meg és osztalydiagramon abrazoljon egy olyan objektummodellt, ami alkalmas a biztonsdgi rendszer
adatainak keletkezési sorrendben valo tarolasara és konnyen bovithetd!

Jelzes

Tarolo

+virtual kiirfostream&): void ¥ _jelzesek: Jelzes'[]

+virtual ~Jelzes()

0.-1000 -jelzesdb: int

+Tarolo()

+uj(Jelzes™): void
+kiirfostreamd&): void

Tuz

+torol(): void

-homerseklet: double
-co: double

Ajto +~Tarolo()
-hely: String

+Tuz({double, double)
+kiirfostreamd&): void

+Ajto(String)
+list{ostream&): void

2. feladat

p

Deklaralja a Tarolo, Jelzes, és Ajto osztalyokat! Az adattagok privat lathatésaguak legyenek! Feltételezheti, hogy a
Tarolo osztalybol példanyositott objektumot nem akarjuk paraméterként atadni és értékadas jobb, ill. bal oldalan
sem szerepeltetjiik. A laborgyakorlaton elkészitett String osztaly rendelkezésére all, azt nem kell deklaralnia!
Valésitsa meg a Tarolo osztaly tagfiiggvényeit! Ne hasznaljon STL elemeket!

class Jelzes {

public:

class Tarolo {
Jelzes* jelzesek[1000];

virtual void kiir(std::ostreamg) ; int db;
virtual ~Jelzes () ;

};

class Ajto :

public Jelzes {

String hely;

public:

Ajto(String) ;
void kiir(std::ostreams&) ;

};

public:
Tarolo() : db(0) {}
void uj(Jelzes* a) ({
jelzesek[db++] = a;
}
void kiir (std::ostreamé& os) {
for (int i = 0; i < db; i++)
jelzesek[i] ->kiir (os) ;
}
void torol() {
for (int i = 0; i < db; i++)
delete jelzesek[i];
db = 0;
}
~Tarolo() { torol(); }
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1. feladat

Egy meteoroldgiai rendszerben kiilonféle érzékeldk adatait (Data) kell fogadni és eltarolni. Az érzékeldkben kozos, hogy
a cimiiket taroljak (String), de ezen kiviil teljesen eltér6 adatokat adnak. A héméré (Temp) pl. héfokot (double), az
Sz¢élmérd (Wind) pedig egy szélerésséget (int) és a széliranyt (double) szolgaltatja. A rendszert késébb bdviteni fogjuk
ujabb, jelenleg még nem miikodd érzékeldkkel (pl. 1égnyomdsmeérd). A beérkezd adatokat a beérkezés sorrendjében,
egyetlen taroloban (Store) kell eltarolni. A taroloban levé adatokat (azok attributumait is) naponta egy std::ostream
tipusi objektumra kiirjak (print), majd torlik (clear). Egy nap maximum 2016 adat keletkezik. A rendszerben
megvaldsitandé miiveleteket egy kodrészlettel mutatjuk be:

Store st; // Ez lesz a tarold
st.add (new Temp("BME I", 23.5)); // Hémérsékleti adat tarolasa
st.add (new Wind("BME St", 6, 127.3)); // Szélerdség és irany taroléasa
st.print(std: :cout) ; // Taroldéban levd adatok kiiréasa
st.clear(); // Osszes adat tdrlése a nap végén
st.add (new Temp ("BME Ch", 19.2)); // Hémérsékleti adat hozzaadasa

1. feladat 3p

Tervezzen meg és rajzoljon le egy olyan objektummodellt, ami alkalmas a biztonsagi rendszer adatainak keletkezési
sorrendben val6 tarolasara és konnyen bévithetd! Ne hasznaljon STL elemeket!

Data Store

-loc: String 0.2016 @ _data: Data_*ﬂ

+Data(String) -numdata: int

+virtual print{ostream&): void +Store()

+virtual ~Data() +add(Data™): void
+prinf{ostream&): void

/ V\ +clear(): void

+~Store()

Temp Wind

-temp: double -strength: int

+Temp(String, double) -dir- double
+printjostreamé&): void +Wind(String, int, double)
+printjostream&): void

2. feladat 7p
Deklaralja a Store, Data, és Temp osztalyokat! Az adattagok privat lathatosaguak legyenek! Feltételezheti, hogy a
Store osztalybol példanyositott objektumot nem akarjuk paraméterként atadni és értékadas jobb, ill. bal oldalan sem
szerepeltetjiik. A laborgyakorlaton elkészitett String osztaly rendelkezésére 4ll, azt nem kell deklaralnia!

Valositsa meg a Store osztaly tagfiiggvényeit! Ne haszndljon STL elemeket!

class Data { class Store {

String loc; Data* data[2016];
public: int numdata;

Data(String 1) :loc (1) {} public:

virtual void print(std::ostreams&) ; Store() : numdata(0) {}

virtual ~Data() ; void add(Data* a) {
}; data[numdata++] = a;

}

class Temp : public Data { void print(std::ostream& os) ({

double temp; for (int i = 0; i < numdata; i++)
public: data[i] ->print(os) ;

Temp (String 1, double t): }

Data(l) , temp(t){}:; void clear () {

void print(std::ostreamg) ; for (int i = 0; i < numdata; i++)

}: delete datal[i];

numdata = 0;

}
~Store() { clear(); }
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