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Programozas alapjai Il. 3. ellendrz6 dolgozat. 2012.04.05. Kurz/Terem: G3/ 20 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1. feladat 3 pont

Elektronikus aramkorok tervezését tamogatd rendszerben az alkatrészlistat Gigy szeretnénk elkésziteni, hogy minden alkatrész

mellé kirajzoljuk az aramkor jelét is. Minden alkatrésznek van egy szoveges pozicidjele is (pl: R12).

Tudjuk, hogy az

alkatrészek szama soha nem haladja meg a 300-at. El6szor csak ellenallast (Resistor) és kondenzatort (Capacitor) akarunk
hasznalni, de kés6bb wjabb alkatrészekkel akarjuk béviteni a rendszert. Az alkatrészek (Part) pozicidjelét String-ként kell
tarolni. A rendszerben megvaldsitandd miveleteket egy kodrészlettel mutatjuk be:

Lista elemek;

elemek.uj(new Resistor ("R1")); //
elemek.uj (new Capacitor("C4"));//

elemek.lista() ;
elemek.clear() ;

// Ez lesz az alkatrészlista
Rl jeld ellenalléas hozzaadasa a listahoz
C4 jeld kondenzator hozzaadasa a listadhoz
// alkatrészlista kiiratéasa

// alkatrészlista torlése

Feltételezheti, hogy a Lista osztalybol példanyositott objektumot nem akarjuk paraméterként atadni és értékadas jobb, ill. bal
oldalan sem szerepel. Tervezzen meg és rajzoljon fel egy olyan osztalyhierarchiat, ami alkalmas az alkatrészek tarolasara és
koénnyen bévitheté. Az osztalydiagramban jelolje az adattagok és metddusok lathatdsdgat is! A String osztalyt nem kell

lerajzolni, arra tipusként hivatkozzon!

+ virtual ~Part()

Part Lista
- pos: String W - parts: Part"lﬂ
+ Part(String) - numParts: int
+ virtual lista(): void + Lista()

+ uj(Part *): void
+ lista(): void

+ clear): void

+ ~Lista();

Capacitor

Resistor

+ lista( ) void

+ Capacitor({String)

+ Resistor(String)
+ lista(): void

2. feladat

3 pont

Deklaralja a Lista, Part, és Resistor osztalyokat! Csak a List és a Resistor osztalyok konstruktorat, valamint a Lista osztaly

uj(), és lista() metodusat valositsa meg!
class Part {
String pos;
public:
Part(String) ;
virtual void lista();
virtual ~Part();

};

class Resistor
{
public:
Resistor (String s)
:Part(s) {}
void lista() ;

: public Part

class Lista {

int numParts;
public:
Lista()

}
void lista() {
for (int

}
void clear() ;
~Lista() ;

Part* parts[300];

:numParts (0) {}
void uj (Part* p) {
parts[numParts++]

i=0;

= p;

i < numParts;
parts[i]->lista();

i++)



