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Programozas alapjai Il. 3. ellendrz6 dolgozat. 2013.04.04. Kurz/Terem: G1/ 20 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1. feladat 3 pont

Autopalya forgalmat szeretnénk modellezni. A modellben a jarmiiveket olyan objektumok valdsitjak meg, amelyek taroljak az
atlagsebességet (m/s) és az indulastol megtett utat (m). Jelenleg 2 kiilonboz6é jarmiitipusunk van, de kés6bb szeretnénk a
modellt bdviteni. Az egyes jarmiitipusok a k6zos adatokon kiviil tovabbi adatokkal is rendelkeznek: A személygépkocsi (Szg)
tarolja az utasok szamat (int), a busz (Busz) tarolja a kozlekedésbiztonsagi besorolasinak kategériajat (String). Az objektumok
lep() metodusa a standard kimenetre irja ki a jarmiitipus nevét (Személygépkocsi/ Busz) és az addig megtett at hosszat! A
metodust masodpercenként egyszer hivjuk meg, és tudjuk azt is, hogy legfeljebb 100 jarmiiviink lehet a modellben. A
rendszerben megvaldsitandé miiveleteket egy kodrészlettel mutatjuk be:

Palya M7;

M7.add (new Szg(35.5, 3));
M7 .add (new Busz (25, "E6791"));//

M7.1lep() ;
M7.clear () ;

/ Ez lesz az autédpalya

Személygépkocsi: 35,5 m/s, 3 £§

Busz: 25 m/s, besorolas: E6791

eltelt 1 sec, minden jarmlvet léptetiink
minden jarmivet torol

Feltételezheti, hogy a Palya osztalybol példanyositott objektumot nem akarjuk paraméterként atadni, és értékadas jobb, ill. bal
oldalan sem szerepel. Tervezzen meg és rajzoljon fel egy olyan osztilyhierarchiat, amivel a fenti egyszerli modell
megvalosithatd és konnyen bovithetd 0 jarmitipusokkal. Az osztalydiagramban jeldlje az adattagok és metddusok lathatosagat
is! Az osztalyok adattagjai kiviilr6l ne legyenek elérhetéek! A String osztalyra tipusként hivatkozzon! (A String osztaly

dinamikus memoriateriiletet hasznal!)

Jamu Palya
#v: double ———————@ _jMax = 100 A virtualis fiiggvényeket a virtual
#s: double ~tar[jMax]: Jarmu* kulcsszoval kiilon kiemeltiik.
+Jarmu(double, double) -db: int
+virtual lep(): void +Palya()
+virtual ~Jarmuf) +~Palya()
+add(Jarmu™): void
+lep(): void
+clear(): void

Szg Busz
-utas: int -besorolas: String
+Szg(double, int) +Busz(double, String)
+lep(): void +lep(): void

2. feladat

3 pont

Deklaralja az osztalyokat! Valdsitsa meg a Palya osztaly konstruktordt, destruktoradt, valamint az add() és lep() metodusat!

class Jarmu {

protected:
double v;
double s;

public:
Jarmu (double, double) ;
virtual void lep() = O0;
virtual ~Jarmu() {}

};

class Szg : public Jarmu {
int utas;

public:
Szg(double, int);
void lep();

};

class Busz : public Jarmu {
String besorolas;

public:
Busz (double, String);
void lep();

};

class Palya {
enum { jMax = 100 };
Jarmu *tar[jMax];
int db;
public:
Palya() : db(0) {}
void add(Jarmu *j) {
tar[db++] = j;
}
void lep() {
for (int i = 0; i < db; i++)
tar[i]->1lep()
}
void clear();
~Palya() { clear(); }
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Programozas alapjai Il. 3. ellendrz6 dolgozat. 2013.04.04. Kurz/Terem: G1/ 20 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1. feladat 3 pont

Vasuti forgalmat szeretnénk modellezni. A vasuti szerelvényeket olyan objektumok valdsitjdk meg, amelyek taroljak a
szerelvény atlagsebességét (m/s) és az indulastol megtett utat (m). Jelenleg 2 kiilonb6z6 szerelvénytipusunk van, de késébb
szeretnénk a modellt béviteni. Az egyes tipusok a kézds adatokon kiviil tovabbi adatokkal is rendelkeznek: A személyvonat
(Szemely) tarolja a vonat besorolasat (String), a tehervonat (Teher) tarolja a szerelvény teljes tomegét (double). Az objektumok
gurul() tagfiiggvénye frissitse az atlagsebességnek megfeleléen a megtett utat, és irja ki a standard kimenetre a szerelvény
tipusanak feltiintetésével (Személy/Teher)! A fuggvényt masodpercenként egyszer hivjuk meg, és tudjuk azt is, hogy legfeljebb
50 vonatunk lehet a modellben. A rendszerben megvalositand6 miiveleteket egy kodrészlettel mutatjuk be:

Vasut BB; // Ez lesz a modellezett vasutvonalunk

BB. felvesz (new Szemely(15.5, "Sebes")); // Személy: 15.5 m/s, Sebes vonat

BB.felvesz (new Teher (25, 1000));// Teher: 25 m/s, 1000t

BB.gurul () ; // eltelt 1 sec, minden szerelvényt ,tovabbguritunk”

BB.torol () ; // minden szerelvényt toérliink

Feltételezheti, hogy a Vasut osztalybdl példanyositott objektumot nem akarjuk paraméterként atadni, és értékadas jobb, ill. bal
oldalan sem szerepel. Tervezzen meg és rajzoljon fel egy olyan osztilyhierarchiat, amivel a fenti egyszerii modell
megvalosithatd és konnyen bovithetd 0j vonattipusokkal. Az osztalydiagramban jelolje az adattagok és metodusok lathatosagat
is! Az osztalyok adattagjai kiviilr6l ne legyenek elérhetéek! A String osztalyra tipusként hivatkozzon! (A String osztaly
dinamikus memoriateriiletet hasznal!)

Szerelveny Vasut
#v: double < -jMax = 50
#: doulble oubie. doubie) 'LE;:_U:\:?X]: Szeralveny” A virtualis fiiggvényeket a virtual
+Szerelveny(double, double -an: z PR T8 ..
rvirtual guru(): void Vasutl) kulcsszoval kiilon kiemeltiik.
+virtual ~Szerelveny() +~Vasut()
+felvesz(Szerelveny™): void
+gurul(): void
+torol(): void
Szemely Teher
-besololas: String -tomeg: double
+Szemely(double, String) +Teher{double, double)
+gurul(): void +gurul(): void
2. feladat 3 pont

Deklaralja az osztalyokat! Valésitsa meg a Vasut osztaly konstruktordt, destruktorat, valamint a felvesz() és gurul()
metddusat!

class Szerelveny { class Vasut{
protected: enum { jMax = 50 };
double v; Szerelveny *tar[jMax];
double s; int db;
public: public:
Szerelveny (double, double) ; Vasut() : db(0) {}
virtual void gurul() = O; void felvesz (Szerelveny *j) {
virtual ~Szerelveny() {} tar[db++] = j;
}; }

void gurul () {
for (int i = 0; i < db; i++)
tar[i]->gurul() ;

class Szemely : public Szerelveny {
String besorolas;

public:
Szemely (double, String);
void gurul();

}
void torol();
}; ~Vasut() { torol(); }
class Teher : public Szerelveny ({
double tomeg;
public:
Teher (double, double) ;
void gurul();

};



