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Szoftver laboratorium 2. 3. ellendrz6 dolgozat. 2012.03.27.  Kurz/Terem: L4/ 15 perc
Név: Neptun: Osszpont:
1.feladat 4.5+1.5 pont

Valositson meg C++ nyelven egy olyan osztalyt (Polinomok), ami tetszbleges szamt Polinom tipust objektumot képes tarolni!
Tételezze fel, hogy a Polinom osztaly 1étezik, és masodfokd polinom egyiitthatoit tarolja! A Polinomok osztalyt ugy valdsitsa
meg, hogy masolhat6 legyen és értékadas bal és jobb oldalan is szerepelhessen. A fiiggvényhivas operatora szamitsa Ki a tarolt
polinomok helyettesitési értékének dsszegét a paraméterként kapott helyen.
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irva egészitse ki az alabbi kodrészletet tigy, hogy a megadott foprogram az elvardsoknak megfelelden miikddjon, és ne 1épjen
fel memoriakezelési hiba! Nem kell minden pontozott részre irnia! Feltételezheti, hogy a masolé konstruktor, amely kiilon
allomanyban van megvaldsitva, helyesen miikodik, ezért azt nem kell megirnia!

A feladatlap hatoldalan adja meg, hogy megoldasa minimalisan milyen elvarasokat tamaszt a Polinom osztallyal szemben!

(pl: van olyan konstruktora, ami 3 valos szamot kap paraméterként; van ... operatora; sth.) (1.5p)
class Polinomok {

Polinom* pPoli; // dinamikus adatteriilet kezd&cime, ahol tarolunk
int db; // térolt Polinomok szama (pontosan ennyi polinom van )
public:

// Konstruktor: n darab valdés szamhadrmast (3*n darab szamot) kap, amibdl
// n darab Polinom objektumot készit és letarolja
Polinomok (const double a[], int n=0) .........:db(n)........... {
pPoli = new Polinom[db] ;
for (int i = 0; i < 3*db; i += 3)
pPoli[i/3] = Polinom(a[i], a[i+l], a[i+2]);

................ Polinomok (const Polinomok&) .................;
Polinomoké& operator=(const Polinomoké&) ......................
double operator () (double x) const;

........ ~Polinomok () { delete [] pPoli; }

};
Polinomoké& Polinomok: :operator=(const Polinomok& p) ................. {
if (this !'= &p) {
delete[] pPoli;
db = p.db;
pPoli = new Polinom[db] ;
for (int i = 0; i < db; i++)
pPoli[i] = p.pPoli[i];
}
return *this;
}

double Polinomok: :operator () (double x) const {
double sum = 0;
for (int i = 0; i < db; i++)
sum += pPoli[i] (x) ;
return sum;

int main() {
double av[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 };
Polinomok pl(av, 3); // harom darab valdés szamhdrmas (9 darab széam)
Polinomok p2 = pl;

cout << pl(1l); // helyettesités értékek Ssszege az 1 helyen
p2 = pl = pl;
cout << p2(3.14); // helyettesités értékek Ssszege a 3.14 helyen

}
Pont osztallyal szemben tamasztott elvarasok:
e legyen létrehozhat6 3 db valos szambol
legyen default konstruktora
legyen értékadas (operator=) operatora
legyen fuggvényhivas operatora, ami a helyettesitési értéket szamolja



