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1.feladat 2 pont

Tervezzen egy olyan osztalyt (Varos), ami képes egy varos nevét tarolni! A konstruktorban legyen megadhat6 a varos neve, a
paraméter nélkiil hivott konstruktor pedig Dabas-t allitson be! A név karakterckben mért hossza legyen lekérdezhet! A
tetsz6leges hosszusagn név tarolasdhoz hasznalja fel a korabbi laborgyakorlatokon elkésziilt String osztalyt! Tételezze fel, hogy
ennek van egy length() tagfiiggvénye, amivel a string hossza lekérdezhet6! Osztalydiagram segitségével abrazolja a két osztaly
kapcsolatat! A String osztaly tagfiiggvényeit és adattagjait nem kell részleteznie a rajzon.

Valésitsa meg C++ nyelven a Varos osztalyt!

2.feladat 4 pont
Tervezzen egy olyan tarold jellegii osztalyt (Megye), ami tetsz6leges mennyiségii Varos tipust objektumot képes tarolni! Az
osztalynak legyen olyan tagfiiggvénye, amivel j varost adhatunk a megyéhez (add), és olyan is, amivel lekérdezhetjiik, a
megyéhez legutoljara adott varost (utolso)! Elvaras az osztallyal szemben, hogy masolhatd legyen, értékadas bal és jobb oldalan is
szerepelhessen, valamint timogassa a tobbszords értékadast is.

Deklaralja C++ nyelven a Megye osztalyt! Valdsitsa meg (definidlja) az osztily paraméter nélkiil hivhaté konstruktorat,
destruktorat, valamint az add tagfliggvényét! Az alabbi kodrészlet az osztalyok hasznalatira mutat példat:

Varos egyik, masik ("Kiskunlachaza") ;
Megye pest, ml, m2;

pest.add (egyik) ;

pest.add (masik) ;

ml = m2 = pest;

Varos u = ml.utolso();

Varos String
-nev: String ®

+Varos(nev: cost char” = "Dabas")
+getlen(): int

class Varos {
String nev;
public:
Varos (const char* n = "Dabas") :nev(n) {}
int getlLen() const { return nev.length(); }

};

class Megye {
Varos *mp;
int db;
public:
Megye () :db(0), mp(0) {}
Megye (const Megye&) ;
Varos utolso() const;
void add(const Varoség) ;
Megyeé& operator=(const Megyeé&) ;
~Megye () { delete[] mp; }
};

void Megye: :add(const Varos& m) {
Varos *tmp = new Varos[db+1];
for (int i = 0; i < db; i++)
tmp[i] = mp[i];
delete[] mp;
mp = tmp;
mp [db++] = m;



