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1.feladat 6 pont

Valositson meg C++ nyelven egy olyan osztalyt (Vektor), ami sikvektor tarolasara alkalmas! Az osztaly
tarolja a vektor valos koordinatait (x,y) és valdsitsa meg a kovetkezé miiveleteket!
e Osszeadas (+) (vektor + vektor 6sszeadas a koordinatak 6sszeadodnak)
e akoordinatak lekérdezése (getX, getY)
e kiirds egy std::ostream tipusu objektumra a szokdsos << operatorral. A kiiras formatumat On
hatarozza meg, és ezt adja meg az alabbi programrészletben. (A vonalakra irja ra, hogy mit ir ki!
Jeldlje a szokozoket is!)
A vektor koordinatai kiviilrél kozvetleniil ne legyenek elérhetéek! Miikodjon helyesen az alabbi
kodrészlet! Ne irjon felesleges tagfiiggvényt (olyat, ami automatikusan keletkezik és jo a feladathoz)!

const Vektor v10; // Ennek az x koordinatadja 1, az y nulla
const Vektor v00(0) ; // Ennek mindkét koordinataja nulla
const Vektor v11(1,1); // Ennek mindkét koordinataja 1

Vektor vt[3];
Vektor v = v10;
std: :cout << v10.getX() << std::endl; // 1

v = vll;
std::cout << v << std::endl; // (1,1)
std: :cout << v10 + v << std::endl; // (2,1)

Hanyszorhivodott meg a fenti kodrészletben paraméter nélkiil a Vektor osztaly konstruktora? Csak
azutan valaszoljon, miutdn megirta a sajat kodjat! 4

class Vektor {
double x;
double y;
public:
Vektor (double x = 1, double y = 0) :x(x), y(y) {}
Vektor operator+ (const Vektoré&) const;
double getX() const { return x; }
double getY¥ () const { return y; }
}i

Vektor Vektor: :operator+ (const Vektor& rv) const {
return Vektor(x + rv.x, y + rv.y);

}

ostream& operator<<(ostream& os, const Vektor& rv) ({
os << "(" < rv.getX() << "," << rv.get¥() << ")"
return os;
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