rendelkezésre all6 id6:15 perc

Programozas alapja 2. 2. beszamolo dolgozat. 2017.03.03. Kurz/Terem: Gy4/ Elért pontszam:
Név: Neptun:
1. Feladat: (10p)

a) Valositsa meg C++ nyelven a Macska osztalyt! Az osztalynak legyen egy egész attributuma és egy valos
allandoja! Ez utdbbi a macska fekete szdérszalainak aranyat adja meg és nem valtoztathatd meg
(konstans). Macska két modon johet létre: konstruktorhivassal vagy két macska talalkozasaval.
Legyen az osztalynak:

e Olyan konstruktora, amivel 1étrehozhat6 egy tetszéleges koru és szdrszalallandoju macska. Ez a
konstruktor legyen 1 paraméterrel is hivhatd, ekkor allitsa 0-ra a kort, a szérszalallandojat pedig a
paraméterként adott értékre!

¢ Olyan tagfiiggvénye (getKor), amivel le lehet kérdezni a macska korat!

e Olyan tagfiiggvénye (getSzal), amivel le lehet kérdezni a szérszalallandot!

e Olyan tagfiiggvénye (pre inkremens operator), amivel a kor megndvelhetd.

Amennyiben egy macska elpusztul, utolso leheletébdl irja ki, az szabvanyos kimenetre, hogy ,,nyau”.

Két macska talalkozasat az osszeadas (+) operatorral modellezze! Ekkor egy 0 éves 10j macska

keletkezik, aminek a szdérszalallandoja a két macska szorszalallandojanak atlaga.

Készitsen olyan inserter (<<) operatort is, amivel egy std::ostream tipust objektumra a macska kora és

szorszalallandoja kiirhatd. Az osztaly adattagjai ne legyenek kiviilrdl kdzvetleniil elérhetok! Ugyeljen

arra, hogy a megfeleld fiiggvények konstans macskakon is meghivhatok legyenek! Az osztaly
hasznalatat az alabbi kodrészlet szemlélteti:

{

Macska ml1(0.7, 1);

Macska m2 (0.1, 2);

Macska m3 = ml + m2;

std: :cout << m3 << std::endl; // Macskaszor: 0.4 Kora: O..........

++m3;

std: :cout << m3 << std::endl; // Macskaszor: 0.4 Kora: 1..........
} // nyaunyaunyau..............c000....

b) Miutan elkésziilt az osztallyal, irja a pontozott vonalra, hogy mit ir ki az adott helyen a program a
szabvanyos kimenetre

class Macska {
const double szal;
int kor;
public:
Macska (double szal, int kor = 0) :szal(szal), kor(kor) ({}
double getSzal () const { return szal; }
int getKor () const { return kor; }
Macska operator+ (const Macska& macsek) const {
return Macska ((szal+macsek.szal)/2);
}
Macskaé& operator++() { ++kor; return *this; }
~Macska () { std::cout << "nyau"; }

std: :ostream& operator<<(std::ostream& os, const Macska& m) {
return os << "Macskaszor: " << m.getSzal() << " Kora: " << m.getKor();



BBBEBBEBBBBBBBBBBBBBBBBBBBEBBBBBBBBBB rendelkezésre all6 1d6:15 perc

Programozas alapja 2. 1. beszamol6 dolgozat. 2017.03.03. Kurz/Terem: Gy4 Elért pontszam:
Név: Neptun:
1. Feladat: (10p)

a) Valositsa meg C++ nyelven a Nyul osztalyt! Az osztalynak legyen egy egész attributuma ¢és egy float

allandoja! Ez utobbi a nyul batorsagat fejezi ki és nem valtoztathaté meg (konstans). Nyul objektum két
modon johet 1étre: konstruktorhivassal vagy két nytl objektum talalkozasa révén. Legyen az osztalynak:

e Olyan konstruktora, amivel Iétrehozhato egy tetszéleges koru, és batorsaga nytl. Ez a konstruktor
legyen 1 paraméterrel is hivhato, ekkor allitsa 1-re a kort, a batorsagot pedig a paraméterként adott
értekre!

e Olyan tagfiiggvénye (getKor), amivel le lehet kérdezni a nyul korat!

e Olyan tagfiiggvénye (getBator), amivel le lehet kérdezni a batorsagat!

e Olyan tagfiiggvénye (pre inkremens operator), amivel a kor megndvelheto.

Amennyiben egy nyul elpusztul, utolso leheletébdl irja ki, az szabvanyos kimenetre, hogy ,,Hopp”.

Két nyul taldlkozasat a szorzas(*) operatorral modellezze! Ekkor egy 0 éves 0j nyul keletkezik, aminek

a batorsaga azonos az operator jobb oldalan all6 nyul batorsagaval.

Készitsen olyan inserter (<<) operatort is, amivel egy std::ostream tipusu objektumra kiirhat6 egy nyul

kora és batorsaga. Az osztaly adattagjai ne legyenek kiviilrl kozvetleniil elérhetok! Ugyeljen arra, hogy

a megfelel6 fiiggvények konstans objektumokon is meghivhatok legyenek! Az osztaly hasznalatat az

alabbi kodrészlet szemlélteti:

{

Nyul nyuszil (1, 2);

Nyul nyuszi2 (0.4, 4);

Nyul gyerek = nyuszil * nyuszi2;

std: :cout << gyerek << std::endl; // Bator: 0.4 Kora: O...............

++gyerek;

std: :cout << gyerek << std::endl; // Bator: 0.4 Kora: 1...............
} // HOPPHOPPHOPP . . vttt v ie it ieieee e

b) Miutan elkésziilt az osztallyal, irja a pontozott vonalra, hogy mit ir ki az adott helyen a program a

szabvanyos kimenetre

class Nyul {
const float bator;
int kor;
public:
Nyul (double bator, int kor = 1) :bator(bator), kor(kor) {}
double getBator () const { return bator; }
int getKor () const { return kor; }
Nyul operator* (const Nyul& nyuszkany) const {
return Nyul (nyuszkany.bator, 0);
}
void operator++() { ++kor; }
~Nyul () { std::cout << "Hopp"; }

std: :ostream& operator<<(std::ostream& os, const Nyul& ny) ({
return os << "Bator: " << ny.getBator() << " Kora: " << ny.getKor() ;



