rendelkezésre allo 1d6:20 perc

Programozas alapja 2. 1. beszamol6 dolgozat. 2017.02.23. Kurz/Terem: Gyl/ Elért pontszam:

Név:

Neptun:

Az els6 feladatndl minden bejeldlt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.

1. Feladat

(4p)

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

'] Minden programot
using namespace std;
direktivaval kell kezdeni.

] Referencia tipust valtozé nem
adhato at paraméterként.

[ A new képes kivételt generalni.

| Default paramétere csak
tagfiiggvénynek lehet.

L] A névterek egymasba dgyazhatok.

[

[
[

[]
[]

Fiiggvényprototipus hasznalata kotelezd, ha a fliggvény a
hasznélat el6tt nincs definialva.

A throw utasitas végtelen ciklusbol valo kilépésre valo.

Kivételt csak abban a fajlban lehet elfogni, ahol a throw
utasitas van.

Destruktornak csak konstans paramétere lehet.
Konstans tagfiiggvény csak konstans paramétert kaphat.

Minden programot #include <iostream> direktivaval kell
kezdeni.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az aldbbi C++ kodrészletre!
{ int i; while (std::cin >> i);

}

L] Addig olvas be egész szamokat, amig az inputon egész formatumnak megfeleld adatok érkeznek

| Akodrészlet hibas, mert az i valtozé nem kap értéket.

| Végtelen ciklus.

2. Tervezzen egy olyan osztalyt (Ido), ami id6 (6ra, perc) tarolasara alkalmas! Az osztalynak (6p)

e legyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami 12 6ra 0 percet allit be;

e legyen olyan beallito fiiggvénye (set), amivel az o6ra €s a perc is beallithat6; amennyiben csak az o6rat
adjak meg paraméterként, tigy adott 6ra O percet allitson be a fiiggvény;

e legyenek olyan lekérdez6 fiiggvényei, amelyekkel az Ora és a perc kiilon-kiilon is lekérdezhet6;

e legyen olyan operatora (!=), amivel el lehet donteni, hogy két idépont eltér-e;

Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!

Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrl kozvetleniil hozzaférni. A beallito fiiggvény (set) dobjon const char *

hibat, ha hibas paraméterrel hivjak (pl. negativ perc)!

Miikédjon helyesen az alabbi kodrészlet:

Ido t0, t10, t13;
t10.set (10) ;
tl3.set(13,21);

// 10 éra 00 percet allit be
// 13 éra 21 percet allit be

if (tl3 !'= tl1l0) std::cout << "“elter”; // elter-t ir ki

class Ido {
int ora;
int perc;
public:
Ido() :ora(l2), perc(0) {}

void set(unsigned int o, unsigned int p = 0);

int getOra() const { return ora; }
int getPerc() const { return perc;

}

bool operator!=(const Ido& rhs) const;

};

void Ido::set(unsigned int o, unsigned int p) {
if (o > 23 || p > 59) throw "Hiba";

ora = o;
perc = p;

}

bool Ido::operator!=(const Ido& rhs) const {
return ora != rhs.ora || perc != rhs.perc;

}



BBEBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB rendelkezésre allo 1d6:20 perc
Programozas alapja 2. 1. beszamolo dolgozat. 2017.02.23. Kurz/Terem: Gyl/ Elért pontszam:
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Az els6 feladatnal minden bejeldlt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

| A konstruktor mindig int tipus, .| Minden fiiggvény megkapja a this pointert egy rejtett
ezért azt nem kell kiirni. paraméterként
| A struktira egy osztaly. | A névterek nem agyazhatok egymasba.
1 A nyelvben nincs logikai tipus. | Referencia tipust véaltozo atadhatd paraméterként.
A new sosem general kivételt. Ll Egy valtozot tobbszor is lehet definialni, de deklaralni csak
| Az értékadd operator nem egyszer lehet.

terhelhetd tal. Ll Adelete[] egy operator.
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre!
void swap(int& a, int& b) {
int& ¢ = a;
a=>b; b=c;}
1 A fliggvény felcseréli a referencia paraméterként kapott két valtozo adatat.
L] A fiiggvény az elsd paraméterként kapott valtozoba masolja a masodik paraméter adatat.
1 A fliggvény hibas, mert lokalis valtozo referencidjat képzi.
2. Tervezzen egy olyan osztalyt (Pont), ami olyan sikbeli pont koordinatainak (X,Y) tarolasara valo, ami az
origd kozépponth egységkoron beliil esik. Az osztalynak (6p)
o legyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami mindkét koordinatat nullara allitja;
e legyen olyan beallité fiiggvénye (set), amivel mind az X, mind az Y koordinata beallithat6; amennyiben
csak egy paraméterrel hivjak, csak az X értéket allitsa, az Y koordinata legyen O;
o legyenek lekérdezé fliggvényei, amelyekkel mindkét koordinata kiilon-kiilon lekérdezheto;
o legyen olyan operatora (==), amivel el lehet donteni, hogy a két pont azonos-¢;
Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!
Ne lehessen az adattagokhoz kiviilr6l kozvetleniil hozzaférni. A beallito fliggvény dobjon const double
hibat, ha a pont kiviil esne az egységkoron!
Miikodjon helyesen az alabbi kodrészlet:

Pont p0, pl0, pl3;

pl3.set(0.1); // X=0.1, Y=0.0
pl3.set(0.1,0.2); // X=0.1, Y =0.2
if (p0 == pl0) std::cout << ”“azonos”; // kiirja, hogy azonos

class Pont {
double x;
double y;
public:
Pont() :x(0), y(0) {}
void set(double x, double y = 0);
int getX() const { return x; }
int getY¥() const { return y; }
bool operator==(const Pont& rhs) const;
b g
void Pont::set(double x, double _y) ({
if (x * x+ y *y > 1) throw 3.14;

bool Pont: :operator==(const Ponté& rhs) const {
return x == rhs.x && y == rhs.y; }



