AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA rendelkezésre allo ido: 15 perc
Programozas alapjai 2. 1. ellen6rz6 dolgozat. 2014.03.12. Kurz/Terem: G2/

Név: Neptun: Osszpont:

1. feladat 3.5 pont
Valositson meg C++ nyelven egy egyszerli osztalyt (Szakasz), ami vonalszakaszok hosszat (double) tarolja!
Legyen az osztalynak:

e olyan konstruktora, amivel 1étrehozhat6 egy tetszéleges hosszusagh szakasz;

e paraméter megadasa nélkiil hasznalhato konstruktora, ami egység hosszu szakaszt hoz 1étre;

e olyan destruktora, ami szabvanyos kimenetre kiirja, hogy ,.kakukk”;

e olyan tagfliggvénye (setLen), amivel be lehet allitani a szakasz hosszat;

e olyan tagfiiggvénye (getLen) amivel le lehet kérdezni a szakasz hosszat!
Ugyeljen arra, hogy a lekérdezés konstans kdrnyezetben is jol mitkddjon! Az osztalynak legyen legaldbb egy nem
inline tagfliggvénye! Az osztaly adatait kézvetleniil ne lehessen mddositani!

class Szakasz {
double len;

public:
Szakasz (double len = 1) :len(len) ({}
~Szakasz () { std::cout << "Kakukk"; }
void setLen (double) ;
double getlLen() const { return len; }

}s
void Szakasz: :setLen (double 1) {
len = 1;
}
2. feladat 2.5 pont

frja a vonalakra, hogy mit ir ki az alabbi C++ program a standard outputra! Jeldlje a szokozoket is (nem biztos,
hogy minden vonalra kell irni)!

#include <iostream>

using namespace std;

class Zhl {

char a;
public:
Zhl () :a('A'") { cout << 'k'; }
Zhl (const Zhl& zh) :a(zh.a) { cout << 'c'; }
~Zhl () { cout << 'd’'; }
}s;
ostream& operator<<(ostreamé& os, const Zhlg&) { os << 'o'; return os;}
int main() { //
Zhl vi1; cout << endl; // k
Zhl v2 = vl; cout << endl; // ¢
zhl v3[2]; cout << endl; // kk
cout << vl << endl; // o
return O0; // dddd




