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1. feladat 3 pont
Valositson meg C++ nyelven egy egyszerii osztalyt (Reszecske), ami részecskék tomegét (double) taroljal Legyen
az osztalynak:

e olyan konstruktora, amivel 1étrehozhato egy tetszdleges tomegii részecske;

e alapértelmezett konstruktora, ami nulla tomegil részecskét hoz létre;

e olyan tagfiiggvénye (setMass), amivel be lehet allitani a részecske tomegét;
Az osztalynak legyen legalabb egy nem inline tagfiiggvénye! Az osztaly adatait kozvetlenil ne lehessen
modositani!

class Reszecske {
double mass;

public:
Reszecske (double mass = 0) :mass(mass) {}
void setMass (double) ;

};

void Reszecske: :setMass (double m) { mass = m; }

2. feladat 3 pont

irja a vonalakra, hogy mit ir ki az alabbi C++ program a standard outputra! Jelolje a szokozoket is (nem biztos,
hogy minden vonalra kell irni)!
#include <iostream>
using namespace std;
class Zhl {
char a;
public:

Zhl() :a('A'") { cout << 'k'; }
charé& operator[] (int) { cout << "x"; return a; }
const charé& operator|[] (int) const { cout << "y"; return a; }
~Zhl () { cout << "d"; }
};
int main() { //
Zhl vl1; cout << endl; // k
const Zhl *pt = new Zhl[2]; cout << endl; // kk
cout << pt[0][0]; cout << endl; // yA
delete[] pt; cout << endl; // dd
Zhl v2 = vl; cout << endl; //
v2[3] = '9'; cout << endl; // x
return O; // dd




