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Programozas alapjai 2. Ellen6rzé dolgozat. 2013.03.07. Kurz/Terem: G2/ Erdemjegy:
Név: Neptun: Osszpont:
1. Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ inline fiiggvényeire! (1p)
(1 Az inline kulcssz6 nem jelent ] Teljesen azonos a preprocesszor makrojaval.
semmit. L] A fiiggvény torzse lehetdség szerint beépiil a kodba.
[]" Minden tagfiiggvény inline. L] A fuggvény nem tartalmazhat elagazast, vagy ciklust.
2. Jeldlje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre? (2p)
struct zh { int a; zh() { a = 0; } } mai;
[1 teljesen helyes. ] hibas, mert struktiraban nem lehet fliggvényt definialni.
(1 hibas, mert hianyzik a zh fv. L1 A zh egy osztaly és minden tagja publikus.
tipusa.

3. Irja a vonalakra, hogy mit ir ki az alabbi C++ program a standard outputra? Jelolje a szokozoket is!
(nem kell minden vonalra irni) (3p)

#include <iostream>
using namespace std;

int csokkent(int &a) {
if (a <= 0)
throw "Nulla";
return --a;

}
int main() {
try {
int a = 2; //
cout << csokkent(a) << endl; // 1
cout << csokkent(a) << endl; // 0O
cout << csokkent(a) << endl; //
} catch (const char *p) { //
cout << "Nono!" << endl; // Nono
} //
return 0O; //
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Programozas alapjai 2. Ellen6rzé dolgozat. 2013.03.07. Kurz/Terem: G2/ Erdemjegy:
Név: Neptun: Osszpont:
4. Jeldlje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az aldbbiak koziil C++ kornyezetben! (2p)
[l A this pointerrel érhet6 el a (] Névtérre a csupan a cin és a cout miatt van sziikség.
tagfliggvény parametere. [] Névterek hasznalataval csokkenthet6k a néviitkozések.
1" A konstans tagfiiggvény nem (] A ,using namespace std” utasitds mindig kell.
valtoztathatja meg az osztaly
allapotat.
5. Jeldlje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre? (1p)
struct zh { int ~zh() {} } mai;
L1 teljesen helyes. ] hibas, mert struktiraban nem lehet fiiggvényt definialni.
[] hibas, mert a destruktornak 1 hibas, mert C++-ban struct helyett classt-t kell irni.

nincs tipusa.

frja a vonalakra, hogy mit ir ki az alabbi C++ program a standard outputra? Jelolje a szokozoket is!
(nem kell minden vonalra irni) (3p)

#include <iostream>
using namespace std;

double reciprok(int a) {
if (a == 0)
throw "Nulla";
return 1.0/a;

}
int main() {
try {
cout << reciprok(2) << endl; // 0.5
cout << reciprok(l) << endl; // 1
cout << reciprok(0) << endl; //
} catch (const char *p) { //
cout << "Jaj!" << endl; // Jaj!
} //
return 0; //




