rendelkezésre allo 1d6:18 perc

Programozas alapja 2.

1. ellen6rz6 dolgozat. 2016.03.07. Kurz/Terem: G1/ Elért pontszam:

Név:

Neptun:

Az els6 két feladatnal minden bejelolt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.

1. Jeldlje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) C++ nyelvben a kivételkezelésre! (2p)
| Végtelen ciklusbdl valo | Csak hibas programban keletkeznek kivételek, ezért nem kell
kilépéshez hasznaljak. veliik foglalkozni.
[] for ciklusban nem hasznalhatd. | Csak abban a fajlban lehet elfogni, ahol a throw utasitas van.
L] A new képes kivételt generalni. ] A throw értéket dob, ezért méasold konstruktort hivhat.
2. Jeldlje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kdodrészletre! (2p)

{ const int i = 12; int& r = i; void fv(int& j), £fv(i);}

| i deklaracidja hibas, mert konstans nem
kaphat értéket.

[] i konstans, ezért csak konstans referencia
hivatkozhat ra!

| A void fv(inté& j); deklaraci6 rossz

helyen van.

[] i nem adhato at fv-nek, mert i konstans.
L] A void fv(inté& j) deklarcio hibas, mert a
referenciat mindig inicializalni kell.

| A kodrészlet hibéas, mert referenciat csak globalis
véltozora lehet létrehozni.

3. Tervezzen egy olyan osztalyt (Ido), ami id6 (6ra, perc) tarolasara alkalmas! Az osztalynak (6p)

o legyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami 0 6ra 0 percet allit;

e legyen olyan beallito fliggvénye (set), amivel az ora €s a perc is beallithaté; amennyiben csak az orat
adjak meg paraméterként, tigy adott 6ra O percet allitson be a fliggvény;

e legyenek olyan lekérdezo fiiggvényei, amelyekkel az ora és a perc kiilon-kiilon lekérdezheto;

e legyen olyan operatora (<), amivel el lehet donteni, hogy két idépont koziil melyik a korabbi;

Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!

Ne lehessen az adattagokhoz kiviilr6l kozvetleniil hozzaférni. A beallitéo fiiggvény dobjon const char *

hibat, ha hibas paraméterrel hivjak (pl. negativ perc)!

Miikodjon helyesen az alabbi kodrészlet:
Ido t0, t10, t13;
t10.set (10) ;

tl3.set(13,21);
std: :cout << std::boolalpha << (t13 < t10); // false-t ir ki

Egy lehetséges megoldas:

class Ido {
int ora;
int perc;

public:

Ido() :ora(0), perc(0) {}
void set(unsigned int o, unsigned int p = 0);
int getOra() const { return ora; }
int getPerc() const { return perc;
bool operator<(const Ido& rhs) const;

};

}

// 10 éra 00 percet &allit be
// 13 éra 21 percet &allit be

void Ido: :set(unsigned int o, unsigned int p) {

if (o > 23
ora = o;
perc = p;

}

|| p > 59) throw "Hiba";

bool Ido: :operator<(const Ido& rhs) const ({
return ora*60+perc < rhs.ora*60+rhs.perc;

}
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Programozas alapja 2. 1. ellenérz6 dolgozat. 2016.03.07. Kurz/Terem: G1/ Elért pontszam:

Név:

Neptun:

Az els6 két feladatndl minden bejelolt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ

eredmény is Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet
negativ.

Jel6lje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre! (2p)
| A struktura egy osztaly. | A konstruktor mindig int tipusi, ezért azt nem kell kiirni.
Ll A new képes kivételt generalni. L Az értékadd operator nem terhelhetd tl.
1 A nyelvben nincs logikai tipus. ] A névterek nem agyazhatok egymasba.
Jeldlje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre! (2p)
{ int i = 12; int& r; int& fv(const int& j); £fv(i);}
i deklaracioja hibas. [] i nem adhato at fv-nek, mert i nem konstans.
'] Az int& fv(const int& j); deklaricié [ | int& r; deklardcio hibas, mert a referenciat
rossz helyen van. mindig inicializalni kell.
| Nincs hiba a kodrészletben. L] Lehet referencia értékii fiiggvény.
Tervezzen egy olyan osztalyt (Pont), ami olyan sikbeli pontok koordinatainak (X,Y) tarolasara valo, melyek

az origd kozépponta egységkoron beliil esnek. Az osztalynak (6p)

e legyen paraméter nélkiil hivhat6 konstruktora, ami mindkét koordinatat nullara allitja;
e legyen olyan beallito fiiggvénye (set), amivel mind az X, mind az Y koordinata beallithat6; amennyiben
csak egy paraméterrel hivjak, csak az X értéket allitsa, az Y koordinata legyen 0;
o legyenek lekérdezo fiiggvényei, amelyekkel mindkét koordinata kiilon-kiilon lekérdezhetd;
e legyen olyan operatora (<), amivel el lehet donteni, hogy a két pont koziil melyik van kozelebb az
origbhoz;
Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legaldbb 1 nem inline tagfiiggvénye!
Ne lehessen az adattagokhoz kiviilr6l kozvetleniil hozzaférni. A beallitdo fiiggvény dobjon const char *
hibat, ha a pont kiviil esne az egységkoron!
Miikédjon helyesen az alabbi kodrészlet:
Pont p0, pl0, pl3;
pl0.set(0.10) ; // X=0.1, Y
pl3.set(0.93,0.2); // X =0.93 Y
std: :cout << std::boolalpha << (pl3 < pl10); // false-t ir ki
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Egy lehetséges megoldas:
class Pont {

double x;
double y;

public:

Pont () :x(0), y(0) {}

void set(double x, double _y = 0);
int getX() const { return x; }

int getY() const { return y; }

bool operator<(const Pont& rhs) const;

private:

};

double dist2() const { return x * x + y * y; }

void Pont::set(double x, double _y) ({

}

if (x * x + y * y > 1) throw "Hiba";
X _X;
Y _ys

bool Pont::operator<(const Pont& rhs) const {

}

return dist2() < rhs.dist2();



