LO1: csiitortok 10-12 rendelkezésre allo 1d6:15 perc

Programozas alapja 2. 1. beszamol6 dolgozat. 2019.02.28. Kurz/Terem: L01/ Elért pontszam:

Név: Neptun:

Az els6 feladatnal minden bejel6lt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugré): 1. feladatbél min 2 pont.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

.| Minden programot | Fiiggvényprototipus hasznalata kotelezd, ha a fliiggvény a
using namespace std; hasznalat el6tt nincs definialva.
direktivaval kell kezdeni. [ Athrow utasitas végtelen ciklusbol valé kilépésre valo.
N Referen’ma tipust valtozo nem ] Kivételt csak abban a fajlban lehet elfogni, ahol a throw
adhato at paraméterként. utasitas van.
L) A new képes kivételt generdlni. ] Minden programot #include <iostream> direktivaval kell
L] A névterek egymasba agyazhatok. kezdeni.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre!
{ int i; while (std::cin >> i); }
L] Addig olvas be egész szamokat, amig az inputon egész formatumnak megfeleld adatok érkeznek
| Akodrészlet hibas, mert az i valtozé nem kap értéket.

| Végtelen ciklus.
2. Tervezzen egy olyan osztalyt (Ido), ami id6 (6ra, perc) tarolasara alkalmas! Az osztalynak (6p)

e legyen paraméter nélkiil hivhato konstruktora, ami 12 6ra 0 percet allit be;

¢ legyen olyan konstruktora is, amivel az ora és a perc is megadhato;

e legyen olyan operatora (+), amivel egy id6ponthoz egész (int) orat lehet adni jobbrél! Az eredmény az
Osszeadas miiveletnél megszokott moédon Uj objektumban keletkezzen! Amennyiben az 6sszeadas soran
keletkez6 objektumban az ora értéke meghaladna a 24 orat, ugy dobjon const char* kivételt!

Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!

Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrél kdzvetleniil hozzaférni.

Miikédjon helyesen az alabbi kodrészlet:

Ido tO, t10(10, 0), t23(23, 05);// 12:00, 10:00, 23:05 idépontokat hoz létre
t0 = t10 + 1; // t0-ba 11:00 keriil, tl0 valtozatlan marad
t23 + 2; // kivétel keletkezik

class Ido {
int ora;
int perc;
public:
Ido(int o = 12, int p = 0) :ora(o), perc(p) {}
Ido operator+(int rhs) const;
};
Ido Ido::operator+(int rhs) const {
if (ora + rhs > 24) throw "Ora > 24";
return Ido(ora + rhs, perc);



L02: csiitortok 15-17 rendelkezésre allo 1d6:15 perc

Programozas alapja 2. 1. beszamol6 dolgozat. 2019.02.28. Kurz/Terem: L02/ Elért pontszam:

Név: Neptun:

Az elsé feladatnal minden bejel6lt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugré): 1. feladatbél min 2 pont.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

| A struktira egy osztaly. .l A C nyelvben ismert realloc fiiggvényt a renew operator
1 A new sosem general kivételt. helyettesiti.
[ Az értékadé operdtor nem | A névterek nem agyazhatok egymasba.
terhelheto tual. | Referencia tipust véaltozo atadhatd paraméterként.
L A delete[] egy operator. Ll Egy valtozot tobbszor is lehet definialni, de deklaralni csak

egyszer lehet.
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre!
void swap(int& a, int& b) {
int ¢ = a;
a = Db;
b=c; }

L] A fiiggvény felcseréli a referencia paraméterként kapott két valtozé adatat.

| A fliggvény az elsd paraméterként kapott valtozoba masolja a masodik paraméter adatat.

| A fliggvény hibas, mert lokalis valtozo referencidjat képzi.

3. Tervezzen egy olyan osztalyt (Honap), ami honap sorszamanak tarolasara alkalmas! Az osztalynak (6p)

e legyen paraméter nélkiil hivhatoé konstruktora, ami 3. honapot allit be;

¢ legyen olyan konstruktora is, amivel megadhat6 a honap;

e legyen olyan operatora (+), amivel egy Honaphoz egész (int) honapot lehet adni jobbrol! Az eredmény
az Osszeadas miiveletnél megszokott mddon 1) objektumban keletkezzen! Amennyiben az Osszeadas
soran keletkez6 objektumban a honap értéke meghaladna a 12-t, igy dobjon const char™> kivételt!

Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztdlynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!

Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrdl kozvetleniil hozzaférni.

Miikédjon helyesen az alabbi kodrészlet:

Honap h3, h10(10); // 3. és 10. hénapot hoz létre
h3 = hl0 + 1; // h3-ba 11. hénap, keriil, hl0 valtozatlan
h3 + 2; // kivétel keletkezik

class Honap {
int ho;
public:
Ho(int h = 3) :ho(h) {}
Ho operator+(int rhs) const;
};
Ho Ho::operator+(int rhs) const {
if (ho + rhs > 12) throw "Ho > 12";
return Ho(ho + rhs);



L03: péntek 10-12

rendelkezésre allo 1d6:15 perc

Programozas alapja 2. 1. ellen6rzo dolgozat. 2019

.03.01. Kurz/Terem: LO3/ Elért pontszam:

Név:

Neptun:

Az els6 feladatnal minden bejeldlt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.

Labor e.d. (beugré): 1. feladatbél min 2 pont.

1. Feladat
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyel
| inline fliggvénynek nem lehet U
default paramétere. ]

1 realloc helyett renew utasitést
kell hasznalni. ]

[ ] Destruktornak csak konstans
paramétere lehet.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C
{ struct S { int a; }; S so; }

Ll s egy osztaly.
L] s egy objektum.
| s minden adattagja privat

(4p)
vrel

Fiiggvénysablonnak nem lehet paramétert atadni.

A ciklus feltételében is lehet valtozot deklaralni. Pl:
while (int i = £())...

Konstans tagfiiggvény nem valtoztathatja meg az objektum
allapotat.

++ kodrészletre!

| so destruktora sosem hivodik meg, mert nincs.

|| so adattagja inicializalatlan.

2. Tervezzen egy osztalyt (Tort) tortek tarolasaral Az osztaly a tortet két egész szamként (szamlalo, nevezd)

tarolja! Az osztalynak
e legyen paraméter nélkiil hivhato konstruktora,

(6p)

ami a szamlalot 0-ra, a nevezot 1-re allitja;

o legyen olyan konstruktora is, amivel a szamlalo és a nevezd is beallithato;
o legyen olyan operatora (/), amivel egy ilyen tort egy egész szammal eloszthaté! Az eredmény az 0Sztas
miiveletnél megszokott médon 1j objektumban keletkezzen! Nullaval valé osztas esetén dobjon const

char™* kivételt!

Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!

Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrdl kozvetleniil
Miikodjon helyesen az alabbi kodrészlet:

Tort t0, t1(1), t05(1, 2);
t0 = t1 / 2;
t05 = t05 / O;

class Tort {
int szamlalo;
int nevezo;

public:
Tort (int szamlalo=0, int nevezo=1)
Tort operator/(int) const;

};

Tort Tort::operator/(int n) const {
if (n == 0) throw "Div 0";;
return Tort(szamlalo, n*nevezo) ;

hozzaférni.

// 0/1, 1/1, 1/2
// tO0-ba 1/2 keriil, tl valtozatlan marad
// kivétel keletkezik

:szamlalo (szamlalo), nevezo (nevezo) {}



L04: péntek 12-14 rendelkezésre allo 1d6:15 perc
Programozas alapja 2. 1. ellen6rz6 dolgozat. 2019.03.01. Kurz/Terem: L04/ Elért pontszam:

Név: Neptun:

Az els6 feladatnal minden bejelolt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugré): 1. feladatbél min 2 pont.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

| Aprivate kulcsszo L] Asscope (::) operatorral a privat adatok is elérhetk barki
struktaraban nem szerepelhet. szamara.
L1 A newl[] képes kivételt generalni. 'l A new[] operatorral foglalt memoriateriiletet delete[]
| inline fiiggvényben nem lehet operatorral kell felszabaditani.
ciklus. ] A névterek nem agyazhatok egymasba.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre!
{ class C { int x; }; C co;}
L] ¢ egy objektum. | C konstruktora nem hivodik meg, mert nincs
L] € egy osztaly. [ A kodrészletben memoriaszivargas 1ép fel.

[l € minden adattagja privat.

2. Tervezzen egy olyan osztalyt (Vektor), ami sikbeli pontok helyvektoranak taroldsdra hasznalhatd! A
helyvektort X,Y koordinatakkal taroljuk. Az osztalynak (6p)
o legyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami mindkét koordinatat nullara allitja;
¢ legyen olyan konstruktora is, amivel mind az X, mind az Y koordinata beallithato;
e legyen olyan operatora (/), amivel egy vektort el lehet osztani egy egész szammal! Az osztas soran mind
az X, min az Y koordinata osztédik. Az eredmény az osztds miveletnél megszokott modon 1j
objektumban keletkezzen! Nullaval val6 osztas esetén dobjon const char* kivételt!
Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztalynak legyen legalabb 1 nem inline tagfiiggvénye!
Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrol kozvetleniil hozzaférni. Miikodjon helyesen az alabbi kodrészlet:

Vektor v0, v1(2), v15(1, 5); // (0, 0); (2,0); (1,5)
vOo =vl / 2; // vO-ba (1,0) keriil, vl valtozatlan marad
vl5 = v1l5 / 0; // kivétel keletkezik

class Vektor {
double x;
double y;
public:
Vektor (double x = 0, double y = 0) :x(x), y(y) {}
Vektor operator/ (int rhs) const;
b g
Vektor Vektor: :operator/(int rhs) const {
if (rhs == 0) throw "div 0";
return Vektor (x/rhs, y/rhs);



