LO1: csiitortok 10-12 rendelkezésre 4ll6 id6:15 perc

Programozés alapja 2. 1. beszamold dolgozat. 2018.03.01. Elért pontszdm:
Kurz/Terem: LO1/

Név: Neptun:

Az els6 feladatndl minden bejeldlt vélasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibds! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadddik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugré): 1. feladatb6l min 2 pont.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

Minden programot Fiiggvényprototipus haszndlata kotelezd, ha a fiiggvény a
using namespace std; hasznélat eldtt nincs definidlva.

direktivéaval kell kezdeni. A throw utasitds végtelen ciklusbol valo kilépésre valo.
Referencia tipusd véltoz6 nem Kivételt csak abban a fajlban lehet elfogni, ahol a throw
adhat¢6 4t paraméterként. utasitas van.

A new képes kivételt generdlni. Minden programot #include <iostream> direktivaval
A névterek egymésba kell kezdeni.

dgyazhatok.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az aldbbi C++ kodrészletre!
{ int i; while (std::cin >> 1i); 1}
Addig olvas be egész szamokat, amig az inputon egész formatumnak megfelelé adatok érkeznek
A kodrészlet hibas, mert az i valtoz6 nem kap értéket.

Végtelen ciklus.
2. Tervezzen egy olyan osztilyt (Ido), ami id6 (6ra, perc) taroldsara alkalmas! Az osztdlynak (6p)

® legyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami 12 6ra O percet allit be;

e legyen olyan konstruktora is, amivel az 6ra és a perc is bedllithat6; amennyiben csak az 6rat adjak
meg paraméterként, gy adott 6ra O percet éllitson be a fiiggvény;

e legyen olyan operdtora (+), amivel egy iddponthoz egész (int) 6rét lehet adni jobbréol! Az eredmény
az Osszeadds miveletnél megszokott médon Uj objektumban keletkezzen! Amennyiben az 9sszeadas
sordn keletkez6 objektumban az 6ra értéke meghaladnd a 24 6rat, tgy dobjon const char* kivételt!

Valésitsa meg az osztidlyt C++ nyelven ugy, hogy az osztdlynak legyen legaldbb 1 nem inline

tagfiiggvénye! Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrl kozvetleniil hozzaférni.

Miik6djon helyesen az aldbbi kodrészlet:

Ido t0, t10(10), t23(23, 05); // 12:00, 10:00, 23:05 id8pontokat &llit
t0 = t10 + 1; // t0-ba 11:00 keriil, t10 valtozatlan marad

t23 + 2; // kivétel keletkezik

class Ido {
int ora;
int perc;
public:
Ido(int o = 12, int p = 0) :ora(o), perc(p) {}
Ido operator+(int rhs) const;
};
Ido Ido: :operator+(int rhs) const {
if (ora + rhs > 24) throw "Ora > 24";
return Ido(ora + rhs, perc);



L02: csiitortok 15-17 rendelkezésre 4ll6 id6:15 perc

Programozés alapja 2. 1. beszamold dolgozat. 2018.03.01. Elért pontszdm:

Kurz/Terem: L02/

Név:

Neptun:

Az els6 feladatndl minden bejeldlt vélasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibds! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadddik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugré): 1. feladatb6l min 2 pont.

1.

Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!
A struktura egy osztdly. Minden fiiggvény megkapja a this pointert egy rejtett
A new sosem generdl kivételt. paraméterként
Az értékadé operdtor nem A névterek nem dgyazhatok egymadsba.
terhelhetd tul. Referencia tipusd véltozé dtadhaté paraméterként.
A delete[] egy operétor. Egy véltozot tobbszor is lehet definidlni, de deklaralni csak

egyszer lehet.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kddrészletre!

void swap(int& a, inté& b) {

int& ¢ = a;
a = b;
b =c; }

A fiiggvény felcseréli a referencia paraméterként kapott két valtoz6 adatét.
A fiiggvény az els6 paraméterként kapott vdltozéba mésolja a mdsodik paraméter adatét.

A fiiggvény hibds, mert lokadlis valtoz6 referencidjat képzi.

2. Tervezzen egy olyan osztdlyt (Pont), ami olyan sikbeli pont koordinatdinak (X,Y) taroldsara vald, ami
az origd kozéppontu egységkoron beliilre esik. Az osztdlynak (6p)

legyen paraméter nélkiil hivhat6 konstruktora, ami mindkét koordinatat nulldra allitja;

legyen olyan konstruktora is, amivel mind az X, mind az Y koordinéta bedllithat6; amennyiben csak
egy paraméterrel hivjak, csak az X értéket éllitsa, az Y koordinata legyen O;

legyen olyan operdtora (*), amivel meg lehet szorozni egy pontot egy valés szimmal jobbrol! A
szorzds sordn mind az X, min az Y koordinita szorzédik. Az eredmény a szorzds miiveletnél
megszokott médon Uj objektumban keletkezzen! Amennyiben a szorzds sordn keletkezd Uj pont
kiviil esne az egységkoron, igy dobjon const char® kivételt!

Valésitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy, hogy az osztdlynak legyen legalabb 1 nem inline
tagfiiggvénye! Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrél kézvetleniil hozzaférni.
Miik6djon helyesen az aldbbi kddrészlet:

Pont pO, pl10(.1), p13(0.1, 0.3);// (0,0) (0.1,0), (0.1,0.3) pontokat hoz lére
p0 = pl0 * 2; // pO-ba (0.2,0) keril, pl0 valtozatlan marad
pO0 = pl3 * 10; // kivétel keletkezik

class Pont {

double x, y

public:

};

Pont (double x = 0, double y = 0) :x(x), y(y) {}
Pont operator* (double rhs) const;

Pont Pont::operator* (double rhs) const {

double _x = x*rhs;

double _y = y*rhs;

if (((x * x + _y *_y) > 1) throw "Pont > 1";
return Pont (_x, _y);



L03: péntek 10-12 rendelkezésre 4ll6 id6:15 perc

Programozés alapja 2. 1. ellendrzd dolgozat. 2018.03.02. Kurz/Terem: LO3/ Elért pontszdm:

Név: Neptun:

Az els6 feladatndl minden bejelolt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugré): 1. feladatb6l min 2 pont.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

inline fiiggvénynek nem A fiiggvények egymadsba dgyazhatk. A belsO fiiggvények a
lehet default paramétere. scope (::) operdtorral érhetdk el.

realloc helyett renew utasitést A ciklus feltételében is lehet véltozot deklardlni. Pl:

kell hasznalni. while (int i = £())...

Destruktornak csak konstans Konstans tagfiiggvény nem valtoztathatja meg az
paramétere lehet. objektum allapotat.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az aldbbi C++ kodrészletre!

{ struct S { int a; }; S so; }

S egy osztaly. so destruktora sosem hivddik meg, mert nincs.

S egy objektum. so adattagja inicializalatlan.

S minden adattagja privat
2. Tervezzen egy osztilyt (Tort) tortek taroldsdra! Az osztdly a tortet két egész szdmként (szdmldlo,
nevezd) tarolja! Az osztdlynak (6p)

e legyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami a szamlalét O-ra, a nevez6t 1-re allitja;

e legyen olyan konstruktora is, amivel a szdmlal6é és a nevezd is bedllithat6; amennyiben csak a
szamlalot adjdk meg, tigy a nevezd legyen 1;

e legyen olyan operdtora (/), amivel egy ilyen tort egy egész szimmal eloszthat6! Az eredmény az
osztds miveletnél megszokott médon 1) objektumban keletkezzen! Nulldval valé osztds esetén
dobjon const char* kivételt!

Valésitsa meg az osztdlyt C++ nyelven tugy, hogy az osztdlynak legyen legaldbb 1 nem inline

tagfiiggvénye! Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrél kozvetleniill hozzaférni.

Miikodjon helyesen az aldbbi kédrészlet:

Tort t0, t1(1l), t05(1, 2); // 0/1, 1/1, 1/2
t0 = tl / 2; // t0-ba 1/2 keril, tl valtozatlan marad
t05 = t05 / 0; // kivétel keletkezik

class Tort {
int szamlalo;
int nevezo;
public:
Tort (int szamlalo=0, int nevezo=l) :szamlalo(szamlalo), nevezo (nevezo) ({}
Tort operator/ (int) const;
};
Tort Tort::operator/(int n) const {
if (n == 0) throw "Div 0";;
return Tort (szamlalo, n*nevezo);



L04: péntek 12-14 rendelkezésre 4ll6 id6:15 perc

Programozés alapja 2. 1. ellendrzd dolgozat. 2018.03.02. Kurz/Terem: L04/ Elért pontszdm:

Név: Neptun:

Az els6 feladatndl minden bejelolt valasz 1 pont, ha helyes, -1 pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is
Osszeadodik a tobbi feladatra kapott pontokkal. A teljes dolgozat eredménye azonban nem lehet negativ.
Labor e.d. (beugrdé): 1. feladatbol min 2 pont.

1. Feladat (4p)
Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) a C++ nyelvre!

A public kulcssz6 osztalyon A scope (::) operatorral a privat adatok is elérhetok
beliil csak egyszer szerepelhet. barki szamaéra.

A new képes kivételt generdlni. Tulterheléssel az operdtorok szintaxisa nem valtoztathat6
inline fiiggvényben nem L1 2

lehet ciklus. A névterek nem dgyazhatdk egymésba.

Jelolje, hogy mely kijelentés(ek) igaz(ak) az alabbi C++ kodrészletre!
{ class C { int x; }; C co;}
C egy objektum. C konstruktora nem hivédik meg, mert nincs
C egy osztély. A koédrészletben memoriaszivargas 1ép fel.

C minden adattagja privat.

2. Tervezzen egy olyan osztilyt (Vektor), ami sikbeli pontok helyvektordnak taroldsira haszndlhaté! A
helyvektort X,Y koordindtdkkal taroljuk. Az osztdlynak (6p)

e Jlegyen paraméter nélkiil hivhaté konstruktora, ami mindkét koordinatat nullara allitja;

e legyen olyan konstruktora is, amivel mind az X, mind az Y koordindta beéllithat6; amennyiben csak
egy paraméterrel hivjdk, dgy az X értéket allitsa az adott értékre, Y legyen O;

e legyen olyan operatora (/), amivel egy vektort el lehet osztani egy egész szimmal! Az osztds sordn
mind az X, min az Y koordindta osztddik. Az eredmény az osztds miiveletnél megszokott mdédon Uj
objektumban keletkezzen! Nulldval val6 osztds esetén dobjon const char* kivételt!

Valésitsa meg az osztdlyt C++ nyelven tugy, hogy az osztdlynak legyen legaldbb 1 nem inline

tagfiiggvénye! Ne lehessen az adattagokhoz kiviilrdl kozvetleniil hozzaférni. Milkodjon helyesen az

alabbi kodrészlet:
Vektor v0, v1(2), v15(1, 5); // (0, 0); (2,0); (1,5)
vo = vl / 2; // vO-ba (1,0) keril, vl valtozatlan marad
vls = vl5 / 0; // kivétel keletkezik

class Vektor {
double x;
double y;
public:
Vektor (double x = 0, double y = 0) :x(x), y(y) {}
Vektor operator/(int rhs) const;
};
Vektor Vektor::operator/ (int rhs) const {
if (rhs == 0) throw "div 0";
return Vektor (x/rhs, y/rhs);



