1.AA Megoldo Aladar 1.A

Programozas alapjai 2. (inf.) 1. ZH 2019.04.05.  lab. hianyzas: 0+0 E/L1-R4A
ABC123 Q-I/1. kZH: 17 E:15
Minden beadandé megolddsdt a feladatlapra, a feladat utin irja! Készithet piszkozatot, de | f. max. | elért | jav.
csak a feladatlapra irt megolddsokat értékeljiik! Jelolje a tablazatban, ha oldott meg IMSC 1 10
feladatot. Ezt csak az alapfeladatok 75%-os teljesitése mellett értékeljiik. :
, . . . . o . 2. 10
A megoldasok sordan feltételezheti, hogy minden sziikséges input adat az eléirt formatumban
rendelkezésre all. A feladatok megoldasdhoz csak a letoltheto C, C++ és STL osszefoglalo 3. 10
hasznalhaté. Elektronikus eszkoz (pl. tablet, notebook, mobiltelefon) nem haszndlhaté. A | 4. 10
feladatokat figyelmesen olvassa e/, megolddsukhoz ne hasznaljon fel STL tirolot, kivéve, ha | ¥ 40
a feladat ezt kiilon engedi/kéri! Ne irjon felesleges fiiggvényeket ill. kodot! IM 10
Az elsé feladatban minimum 5 pontot el kell érnie ahhoz, hogy a tobbi feladatot értékeljiik. Van megoldott IMSC:

1. feladat: X 10 pont
a) Az alabbi kodrészletben az adatp valtozd valos tipusu elemeket tartalmazé tombre mutat. A novel () fliggvény feladata az
allokalt tomb méretének megndvelése, és az adatok atmasolasa a megnovelt teriiletre. Készitse el a novel fiiggvényt ugy, hogy az az
alabbi kodrészletben hasznalhaté legyen! Figyelje meg a fiiggvény hasznalatat, és valasszon ahhoz megfelelé paramétereket!
Ugyeljen, hogy ne 1épjen fel memoriaszivargas! (3p)
{ const int meretMost = 20, meretNovel = 11;
double *adatp = new double[meretMost];

/I itt hasznaljuk a tombiinket pl. adatp [meretMost-1] = 17,
adatp = novel (adatp, meretMost, meretNovel) ;// megndveljiik az allokalt teriiletet
Il elvarjuk a korabbi adatp[0] . . .adatp[meretMost-1] értékek meglétét.
delete[] adatp;
}
Egy lehetséges megoldas:
double* novel (double* p, size t n, size t d) {
double *tmp = new double[n+d];
for (size_t i = 0; i < n; it++)
tmp[i] = p[il];
delete[] p:;
return tmp;
}
b) Definialjon osztalyt (Kiirathato), ami késébb heterogén kollekcid alaposztalyaként lesz hasznalhatd. Az osztalynak legyen egy
publikus metodusa (print), amelyet a leszarmazottaknak kotelezé feliildefinialni. A metdodus void visszatérésii, és egy
std: : ostreamé& paramétere van. (2p)
Egy lehetséges megoldas:
struct Kiirathato {
virtual void print(std::ostream&) const = 0;
virtual ~Kiirathato() {}:

};

c) A b) feladat alaposztalyabol szarmaztasson egy tetszéleges osztalyt, melynek van valamilyen privat adattagja! Az adattag
kezddértéke legyen megadhato a konstruktor paramétereként! Valositsa meg az osztaly ugy, hogy a print tagfiiggvény irja ki az
adattagot a paraméterként kapott stream-re! (3p)
Egy lehetséges megoldas:
class Valami : public Kiirathato ({
int adat;
public:
Valami (int a) :adat(a) {}
void print(std::ostream& os) const { os << adat; }

};

d) Jeldlje (pl. karikazza be), hogy az allitas igaz (I), vagy hamis (H) a C++ nyelvre! Minden bejeldlt valasz 0.5 pont, ha helyes, -
0.5p pont, ha hibas! Az esetleges negativ eredmény is 6sszeadddik a tobbi részfeladatra kapott pontokkal.  (2p)
Referencia tipust, nem statikus tagvaltozo csak inicializalo listan inicializalhato.
Absztrakt osztalynak nem kell, hogy legyen virtudlis tagfiiggvénye.
Az implicit deklardlt mdsold konstruktor nem csinal semmit az adattagokkal.
A destruktor mindig meghivja a tartalmazott objektumok destruktorait.
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2. Feladat 2 10 pont
Készitsen maximum n valos adat tarolasara alkalmas vektor osztalyt (Vektor)! Az n értékét a konstruktorban adjuk meg, melynek
alapértelmezett értéke 10. A 1étrehozas és megsziintetés mellett meg kell valdsitani az alabbi mtveleteket:

operator([] Egy adat direkt elérése (indexelés). Nincs indexhatar ellendrzés.
size() Megadja a vektor méretét (n)

Tovabbi kovetelmény, hogy az osztaly legyen atadhaté érték szerint fliggvényparaméterként, és miikodjon helyesen a tobbszoros
értékadas is. Feltételezhetd, hogy az osztalybol tovabbi osztalyokat szarmaztatunk. Valdsitsa meg az osztalyt C++ nyelven ugy,
hogy az alabbi kodrészlet az elvarasoknak megfeleléen miikdjon, és ne legyen memoriaszivargas!

Vektor v1(3), v2(110); // létrehoz egy 3 és egy 110 elemi tarolét

Vektor *vp = new Vektor[20];

vp[3]1[0] = 5;

std: :cout << vp[3].size(); // kiirja: 10

vl[1l] = 117.45;

std: :cout << vl1[1l]; // kiirja : 117.45
const Vektor v0 = vl;

std::cout << v0.size(); // kiirja: 3
std::cout << vO0[1]; // kiirja: 117.45

Vektor v = vp[3];
delete [] vp;
std: :cout << v[0]; // kiirja: 5

IMSC feladat:

A 2. feladatban elkészitett tarolo felhasznalasaval, annak modositasa nélkiil készitsen olyan Verem osztalyt, ami valds szamok verem
szervezésu tarolasara alkalmas, és rendelkezik a kovetkez6 metdodusokkal:

void push (double) adat verembe helyezése, amennyiben a verem megtelik, kivételt dob

void pop () - verem legfelsé elemének eldobasa, amennyiben a verem fires, kivételt dob
double& top () - verem legfelsé elemének elérése, amennyiben a verem tires, kivételt dob
bool isEmpty () - igaz értéket ad, ha a verem {ires.

Legyen logikai értékre konvertalo operatora is, ami igaz értéket ad, ha a verem nem iires!

a) A verem maximalis méretét a konstruktorban lehet megadni. Tovabbi kovetelmény, hogy az osztaly legyen atadhato érték szerint
fliggvényparaméterként, és miikodjon helyesen a tobbszoros értékadas is. Valositsa meg az osztalyt C++ nyelven gy, hogy az
alabbi kodrészlet az elvarasoknak megfeleléen miikddjon, és ne legyen memoriaszivargas:
Verem st(10);
st.push(1.1);
st.push(2.2);
st.push(3.3);
while (st) {
std::cout << st.top() << std::endl;
st.pop () ;
}
Egy lehetséges megoldas:
class Verem : private Vektor ({
size t vsiz;
public:
Verem(size t n) : Vektor(n), vsiz(0) {}
Verem(const Verem& v) :Vektor(v), vsiz(v.vsiz) {}
bool isEmpty () const { return vsiz == 0; }
double& top() {
if (isEmpty()) throw "Empty";
return (*this) [vsiz-1];
}
void pop() {
if (isEmpty()) throw "Empty";
vsiz--;
}
void push(double d) {
if (vsiz >= size()) throw "Empty";
(*this) [vsiz++] = d;
}

operator bool() const { return !'isEmpty(); }
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Egy lehetséges megoldas:

class Vektor {
size t siz;
double* pData;

public:
Vektor (size t n = 10) :siz(n), pData(new double[siz]) {}
Vektor (const Vektor& v) :pData(NULL) { *this = v;}
size t size() const { return siz; }
Vektoré& operator=(const Vektor& v) {

if (this !'= &v) {
delete[] pData;
siz = v.siz;

pData = new double[siz];
for (size_t i = 0; i < siz; i++)
pData[i] = v.pData[i];
}
return *this;
}
double operator[] (size_t i) const { return pData[i]; }
double& operator[] (size_t i) { return pData[i]; }
virtual ~Vektor() { delete[] pData; }
};

3. Feladat

> 10 pont

a) Készitsen generikus algoritmust (Print), ami kiirja a szabvanyos kimenetre egy paraméterként kapott indexelhet6 objektum azon
elemeit, amelyek megfelelnek a szintén paraméterként kapott predikatummal megadott feltételnek! A kiiraskor az egyes elemeket

vesszével valassza el egymastol (az utolso elem utan is lehet vesszd). A kiirast soremeléssel zarja.

b) Készitsen Olyan fliggvényt, ami a fenti algoritmus predikatumaként alkalmazhat6 és képes eldonteni, hogy egy valds szam

nagyobb-e, mint 0!

¢) frjon kédrészletet, melyben beolvas maximum 20 db valés szamot a 2. feladatban elkészitett taroloba, majd az a) feladatrészben
elkészitett fliggvénysablon és a b) feladatrészben elkészitett predikatum segitségével kiirja a beolvasott szamok koziil a pozitiv

elemeket a szabvanyos kimenetre!

d) Irjon kodrészletet, melyben beolvas maximum 15 egész szamot egy tombbe, majd az a) feladatrészben elkészitett fiiggvénysablon
segitségével kiirja a beolvasott szdmok koziil a paratlan elemeket a szabvanyos kimenetre! Készitse el a sziikséges predikatumot!

Egy lehetséges megoldas:
a)
template <typename T, typename P>
void Print(const T& t, int n, P pred) {
for (int i = 0; i < n; i++)
if (pred(t[il))
std: :cout << t[i] << ",";
std: :cout << std::endl;
}

b)
bool ispos(double d) { return d > 0; }

c)

Vektor v (20) ;

int db = 0;

while (db < 20 && std::cin >> v[db])
db++;

Print(v, db, ispos);

d

bzaol isodd(int i) { return (i & 1) == 1; }
int it[15];

int db = 0;

while (db < 15 && std::cin >> it[db])

db++;
Print(it, db, isodd) ;
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4. Feladat > 10 pont
Feladatunk, hogy nyilvantartsunk szamlakat (Szamla). Egy szamlanak van szamlaszama (szam, String, ”1234567”), és egyenlege
(egyenleg, double, 0). Ezek az attribitumok konstruktorban allithatok, a zardjelben megadott névvel, tipussal és kezddértékkel
rendelkeznek és kiviilr6l kozvetleniil nem elérhet6k. A szamlaszam lekérdezhetd (getSzam), az egyenleg allithaté is (getEgyenleg,
setEgyenleg). Az utobbi dobjon kivételt, ha az értéke csokken!

A rendszerben az offshore szamlakat is nyilvan kell tartani (Offshore). Az Offshore is Szamla (teljes mértékben kompatibilis vele,
de a szamat és az egyenlegét a konstruktorban meg kell adni, nincs default kezddértékiik), ezen kiviil a tulajdonosok szamat is tarolja
(tulaj, short, 1). Ehhez az attribitumhoz egyetlen lekérdez6/modositd fiiggvény tartozik (mennyi). Ha az offshore szamlanak
lekérdezziik az egyenlegét, akkor az egy tulajdonosra esd egyenleg értékét adja vissza.

A rendszert késobb jabb osztalyokkal bovitjiik, ezért gy tervezze meg a Szamla osztalyt, hogy ez ne vezessen akaratlanul is
memoriaszivargashoz!

a)Rajzoljon a feladathoz osztalydiagramot (metédusok és attribtitumok nélkiil)!

b)Definialja a két osztalyt C++ nyelven, a szovegben megjelend metddusokat inline definialja! Minden attribitum legyen privat
lathatosagt! Az alabbi kodrészlet fusson hibatlanul:
Szamla* sl = new Szamla ("20180408-10101010");
const Szamla s2("76543210-12345678", 123000000) ;
Offshore* s3 = new Offshore("710352-123456", 1300000000, 3);
std::cout << s2.getSzam() << ": " << s2.getEgyenleg () << std::endl;
sl->setEgyenleqg (200) ;
std::cout << sl-> getSzam() << ": " << sl->getEgyenleg() << std::endl;
s3->mennyi () = 6;
std::cout << s3->getEgyenleg() << ", " << s3->mennyi () << std::endl;
delete sl;
delete s3;

¢) Egy rovid kodrészletben idézzen el6 olyan esetet, amikor egy Szamla objektum kivételt general! A kodrészlet mutassa be a
keletkezd kivétel lekezelését!
Egy lehetséges megoldas:

a) )
b)

class Szamla {
String szam;
double egyenleg;
public:
Szamla (String n = "1234567", double e = 0) : szam(n), egyenleg(e) {}
String getSzam() const { return szam; }
virtual double getEgyenleg() const { return egyenleg; }
void setEgyenleg(double d) {
if (d < egyenleg) throw "Jajajajaj!!!");
egyenleg = d;
}
virtual ~Szamla() {}
};
class Offshore : public Szamla {
short tulaj;
public:
Offshore (String n, double e, short t) : Szamla(n, e), tulaj(t) {}
double getEgyenleg() const { return Szamla::getEgyenleg() / tulaj; }
shorté& mennyi () { return tulaj; }
}i

c)

try {
Szamla sz ("12345678", 123);
sz.setEgyenleg(100) ;

} catch (const char*) {
cout << "megvagy!\n";

}



