HF Pontozas utmutato

A dokumentacid, a tervek, a skeleton valtozat és a program inkrementalisan fejlédik, igy is
kérjuk beadni. A leirt pontozastol a konkrét feladatot figyelembe véve, el lehet térni.

NHF Specifikacio (5p)

A feladat alapfunkcioéi értelmesen le vannak irva. Tudjuk, hogy mit varhatunk el a programtél
és tudjuk, hogy a program mit és milyen formatumban var el a felhasznalétél. Az elvart
formatumok (pl. kezelt fajloknal, bemeneti nyelvnél) le vannak irva. Az esetleges korlatok is
vildgosak. A korlatokhoz kapcsolédéan nagyvonalakban a hibajelzések megjelennek. A
leadott dokumentacié formailag is megfelel6: nem kell tarka/barka dokumentacioé, de az
egyes szakaszok logikusan legyenek tagolva, legyen cim, szerzé neve... A specifikaciénak
nem kell tartalmazni UML diagramot, megvaldsitandé algoritmus leirasat, csak
blackbox-ként tekint a programra. (Kivétel ez aldl, ha valamilyen c++ programkonyvtar
készul)

Ha specifikaciéo nem kerll leadasra a NHF1-nél, akkor maximum 2,5 pont adhato.

NHF Terv (5p)

OO elvek mentén torténd tervezés. Osztalyok helyes megvalasztasa, azok kapcsolatanak
helyes leirasa. Lathatésagok, felel6sségek szétvalasztasa. Heterogén Kkollekcio
alkalmazasa, ha lehet. Ha lehet, ne legyen mindent tudd Isten-objektum. Osztalyok
attribitumainak helyes megvalasztasa, jeldlése. Mikddés algoritmikus bemutatasa (ahol pl.
2 ciklusnal komplexebb logika kell). A felhasznaldi inputkezelés vagy a fajlok kezelésének
levalasztasa az Uzleti modellrél. Hasznalja a paramétereket, ahol sziikséges, nem globalis
valtozékba dolgozik. Formai kovetelmény: lasd specifikacio, tovabba UML diagram, révid
leirds az osztalyokrdl és azok felelésségérdl (Nem kell a végleges verzionak igy kinéznie). A
memoriakezeléshez tartozd tervez6i dontések leirasa, ha STL, akkor miért map, miért
list...Tipikus hibak: o6roklés és tartalmazas keverése, kapcsolat vs. attribatum, vagy
egyszerre jelenik meg mindketté a diagramon, nagyon sok get/set is probléma lehet (arra
utal, hogy csak C struct-ként hasznalja az osztalyt, sajat funkcionalitasa nincs). Ahol lehet és
érdemes a kéd duplikacié miatt, hasznaljon generikus megoldast. Ahol érdemes, hasznalja
ki az operatorok megadasanak lehetéségét.

Ha a terv nem kerill leadasra a NHF2-nél, akkor maximum 2,5 pont adhato.

NHF Skeleton (5p)

Szerepel-e minden fontosabb osztaly, sablon. Latszanak-e a kapcsolatok. Tagfliggvények
paraméterezése. Tényleg csak skeleton-e. Nem varunk teljes programot, de nem is fogadjuk
el skeletonnak. Helyes hierarchiat épitett fel? Jol definialta az interfészeket? A beadasnak
tartalmazni kell egy kezdetleges programot vagy tesztkérnyezetet, ahol bemutatja az
osztalyok kapcsolatat. Van dokumentacio is.



Ha nem kerul leadasra a NHF3-nal, akkor O pont jar.

NHF4 Végleges (0ssz. 25p)

A végleges leadasnal is elvaras a megfelel§ specifikacid és programozoi dokumentaciod
elkészitése. Nem kell csillogé grafika, nem azt pontozzuk!

OO elvek (10p)

OO elvek betartasa és hatékonysag. Ami kell, az statikus, konstans, referencia, stb.
Tagvaltozok lathatésaga (elsésorban private), getterek/setterek, a setterek validalnak. Nincs
indoklas nélkdli friend. A belsé mikddés el van rejtve, pl. listanal a listaelemeket nem
publikaljuk kivlilre. A tanult ididmak hasznalata: pl. iteratorok, ahol lehet. Taroloknal is
elvaras, hogy legyen masolhato, értékil adhatd. Nincs osztalytipusra if, switch, cast .., nincs
a példany tipusara vonatkozé lekérdezeés, pl. isX, canFly... Kertljuk az enum/int hasznalatat
a kilénbdz6 viselkedések szétvalasztdsakor. Kerlljuk a kdrkords fuggéseket.

Hatékonysag: ha csak lehet elsésorban referenciat vagy pointert vesz at. Nincs hatalmas
adat a stack-ben (lokalis tomb). Bevezet sablonokat, ahol értelme van. Konverzidkat jol
hasznélja. Az allapotot nem valtoztaté tagfliggvények konstansok. Ahol lehet konstans
paraméterek vannak. A felhasznaloi inputkezelés vagy a fajlok kezelésének levalasztasa az
Uzleti modellr6l. Hasznalja a paramétereket (kdézvetlen cout-ra iras helyett ostream
paraméter), ahol szikséges. Nem globalis valtozokba dolgozik.

Az osztalyok felépitése 6roklés és tartalmazas szempontjabdl is atgondolt és helyes. Sok
C-s, proceduralis megoldassal itt csak par pontot lehet elérni (ha total C-s a megoldas, akkor
az eleve poétbeadas, bar ennek mar a tervezéskor ki kellett buknia). JélI hasznalja a virtualis
tagflggvényeket? Megfeleld szinteken vezeti-e be a tagvaltozokat? Szerep szerinti
osztalynevek, valtozénevek, metdédusnevek. A felelésségek megfelels elosztasa: ne a Game
osztaly “etesse” meg a kigyoval a gyimolcsot.

Hibakezelés (3p)

Hibakezelés megléte: Kivételek helyes hasznalata. Védekezik-e a hibas felhasznaloi és
egyéb inputok (pl. beolvasott fajl formatumhibai stb.) ellen, és azokat jol kezeli-e. Ne kapja el
a kivételt a komponensen belll, ha nem ott kell kezelni. Ez tipikus hiba szokott lenni. Sajat
kivétel osztalya az exception-b6l szarmazik? Megfelel6 leszarmazottat hasznal? (Pl
logic_error és nem csak 6s- 8s exception-t dob) Ne legyen a main-ben egy mindent elkapd
catch.

Clean Code (3p)

Mennyire szép a kod? Jol vannak-e a komponensek tagolva? Header és CPP fajlok
szeparalva, cpp-ben a definiciok? Megfelelé helyen torténik az inicializacié? Vannak-e
kommentek, melyek leirjak a flggvények bementét/kimenetét Iehetleg doxygen
formatumban. A metddusok térzse max 4-6 sor, ahol tébb, egymasba agyazott ciklus van,
azt vagjuk szét, és privat metddusba szervezzik ki a belsé kodrészt (funkcionalis
dekompozicié). Kédduplikacié kertlése. Kovetkezetesen indentalt kod.



Tesztek (5p)

Hasznal valamilyen tesztel6 eszkdzt. A tesztek megmozgatjak-e az 6sszes komponenst
(ebben segit a Jporta covarage tesztje). Kihasznalta-e a Jporta adottsagait, kdrnyezetét
(feltdlthets teszt fajlok, gtest_lite, stb)? A tesztek az érdemi funkcionalitast tesztelik,
nemcsak a gettereket. Ha nem tud tesztet irni, mert mondjuk minden fliggvény az inputra ir,
nincs paraméter, visszatérési értek, megfelelé publikus interfész, akkor rossz a modell.
Figyel a lehetséges belsé elagazasok lefedésére is. A lehetséges hibakezelést is teszteli.

Dokumentaciok (4p)

Meghallgatta a korabbi javaslatokat, bévebben: Terv és Specifikacié. Igényes-e, teljes-e,
inkrementalis-e? Tartalmazza-e a visszalépéseket, Onreviziokat, ha volt ilyen? Itt vehet6
figyelembe a feladat komplexitasa is. Ha hasznal valamilyen 3. fél altal készitett konyvtarat,
akkor azt behivatkozta.

Tipikus hibak

A programot be kell mutatni és meg kell védeni, plagizalt feladat nem elfogadhat6. Min. 16
pontot kell elérni.

Halalfejes hibak (nem elfogadhato)

e A program nem fordithaté és nem futtathaté.

e A vallalt funkcidk tébbnyire nincsenek megvaldsitva.

e nincs dokumentacié

e Az elvarhaté funkciok (pl. telefonkdnyvnél egy rekord felvétele) nincsenek
megvalésitva.
Memoriakezelési hiba: leak, tulcimzés...
Nem OO jellegii megoldas.
Elvaras, hogy a program tetszélegesen sok adatot képes legyen kezelni

Tovabbi hibak

pontlevonasok, aranyosan a hiba gyakorisagaval vagy sulyossagaval kapcsolatban tébb is
adhato sajat hataskorben

a bemeneti nyelvhek megfeleld inputot nem tudja kezelni a program (-4p)

a felhasznald6i utasitasoknak megfelel6 hasznalat kivételt eredményez (-4p)
Oroklés és tartalmazas keverése (-10p)

publikus attributumok hasznalata (-4p)

const-ok hasznalatanak mell6zése (-2/4p)

indokolatlan nevek (-3p)

globalis valtozé hasznalata (-4p)

makrd hasznalata template helyett (-4p)

a felhasznaldi input/output bele van kétve az Gzleti modellbe (-5p)

a bekérés karakterenként torténik (-4p)

Isten osztaly (-8p)

paraméterek hasznalatanak mell6zése (-4p)

masolat referencia/pointer helyett (-4p)



typecheck (cast, switch, isX, canFly) (-5p)

heterogén tarolék hasznalatanak mell6zése (-4p)

Ha STL konténereket hasznal, tudja a fébb metédusokat, nem valdsitja meg azokat
megint (-4p)

a program kezelése nem logikus (-4p)

fejleszt6i dokumentacié = kod (-4p)

printscreen kéd a doksiban (-4p)

tombok hasznalatanak mellézése (-3p)

ne a fajlokat hasznalja memodriaként: minden iteracioban beolvassa a rekordokat a
fajlbdl, épit egy listat, hozzaad egy elemet, aztan megint kimenti (-10p)

nem a feladatnak megfelel6 adatszerkezetet hasznal (-5p)

beégetett magic konstansok és literalok, pl. paraméterezés helyett (-4p)

a C-s FILE és fajlkezeld fiUggvények hasznalata (-5p)

az oroklés célja nem az adat, hanem a viselkedés Ujrahasznositasa (-4p)

letrehoz() és lista_free() fliggvények, nem hasznalja a konstruktort/destruktort (-5p)

a new altal adott pointer != NULL vizsgalata (arra utal, hogy malloc-al sszekeveri, a
new badalloc kivételt dob, ha nem tudja lefoglalni, -4p)

Potlas

A potlasi héten a normal bemutaton szerzett pontoknal max. 25%-al magasabb eredmény
érhet6 el. Pl. bemutaton valaki 50%-ot ért el, akkor nem kaphat 62,5%-nal nagyobbat a
potlasin bemutatott javitasokkal. Ha nem volt értékelhetd, elfogadhaté megoldas NHF4-nél,
akkor maximum 25 pontot szerezhet a potlason.



