65. AA Megoldo Péter AA 65.

Programozas alapjai 2. (inf.) potzarthelyi 2006.05.25. gyakolat: G3/1E.217 Erdemjegy:

terem:E.L.LB/65. | Hftest:

Minden beadandé lap tetejére irja fel balra a feladat szamat, jobbra a nevét és tankorét! | F. Max. | Elért.

A megolddsok soran feltételezheti, hogy minden sziikséges input adat az eldirt| 1 5

formatumban rendelkezésre all. 2 2

A feladatok megoldasdhoz csak a letolthetd C és C++ dsszefoglalo, valamint egy A4-es | 3 3

lapra sajat kézzel irt ,,puska” hasznalhato. Szamitogép, notebook, menedzser kalkulator, 4 3

radiotelefon nem hasznalhato. 3 7

A feladatokat figyelmesen olvassa el! Ne irjon felesleges kodot, a feladatra koncentraljon! | ¥ 20

Jo munkat!

1. Feladat 5 pont

irjon generikus dinamikus string osztalyt, amely:

= képes elemeket beszirni (insert)! (Az elemek szamat tarolja, mivel altalanos (generikus) esetben

nem tudjuk megmondani, mi jelzi a string végét!)
=  képes két stringet egymads utan masolni (concat)!

= képes visszaadni egy adott indexili elemet a szokasos index operatorral ([ ])! Ha az index érvénytelen,

dobjon kivételt (felhasznélhatja az STL kivételosztalyat)!
= jtadhato érték szerint fliggvényparaméterként!

* helyesen kezeli a tobbszords értékadast (s/=s2=s3, ahol s/, s2, s3 ugyanazzal a tipussal

példanyositott template-ek)!

= Milyen kovetelményeket tdmaszt az osztaly a taroland6 tipusokkal szemben (pl. alapértelmezett

konstruktor rendelkezésre allasa)?

Irjon egy egyszerii, maximum 10 utasitisbol all6 programrészletet, amely bemutatja az osztaly

szolgaltatasainak hasznalatat char tipusra. Mutassa be a kivételkezelést is!

2. Feladat

2 pont

Déontse el, hogy hibasak-e az alabbi programrészletek! Ha igen, adja meg a hiba helyét és magyarazatat!
A programrészletekben elirasok nincsenek, az dsszes meghivott fiiggvény ill. hivatkozott osztaly létezik, ha nincs
megadva a kodrészletben, akkor feltételezze a helyes miikédést. A memoriaszivargas is hibanak mindsiil! Valaszait

a kodrészletek mellett ill. alatt adja meg!

a) Stq::Stqg (const Stg& q){ -.- Stgqa =q; --..}
Hiba oka, ha van:

Masol6 konstruktor 6nmagat hivja!

b) class A { ... explicit A(int i65) {...}; };
class B { ... B(int j65) {...}; };
A a = 65;
B b= 65;

Hiba oka, ha van:

A kontruktora explicit, ami tiltja az automatikus konverziot. (B esetében a B b = 65; -bol B b = B(65); lesz)
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3. Feladat 3 pont

Tervezzen komplex szamot reprezentalo osztalyt, amely tdAmogatja:

» aszorzas (*) miiveletet a komplex szamok kozott, a komplex és valds szamok kozott, illetve a valos
¢s a komplex szamok kozott, valamint

= képes egy ostream tipusu objektumra (pl: cout) kiirni dGnmagat!

Csak az osztaly és az esetleges globalis fiiggvények deklaracidja sziikséges. A fiiggvények definicidja

nem része a feladatnak

class Komplex {
double re, im;
public:
Komplex () ;
Komplex operator* (Komplexé&) ;
Komplex operator* (double) ;
friend Komplex operator* (double, Komplex&);
friend ostream& operator<<(ostreamé&, Komplexé&);

b

4. Feladat 3 pont
Mit ir ki a szabvanyos kimenetre a program? Valaszdhoz hasznélja a négyzetracsos teriiletet!
#include <iostream>
using namespace std;
class A {
public:
A(const int 1 = 0)
A(const A& a)
virtual void f(A& a)

~AQ
j

class B :public A {
const char *pr;

cout << "k" << 1; }
cout << "c_qg"; }
cout << *"f"; }

cout << "d"; }

e A A A

public:
B(const char *n = "q") :pr(n), A(65) { cout << "K" << pr; }
B(const B& b) { cout << *C~"; }
void T(A& a) { cout << "F"; }
~BO { cout << "D"; }
33
int main() {
B b(*'lar'™); cout << "\n"; K65/ Kl1lalr
A a = b; cout << "\n"; [c|_T|q
A* p65 = new B; cout << "\n"; [k|6[5]|K]|q
(*p65) .T(a); cout << "\n"; |F
delete p65; cout << "\n"; |d
return(0); d/Dbjd
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5. Feladat 7 pont
Egy mosogép programjat objektumorientéltan tervezziik meg, hogy minél konnyebben bovithetd legyen.
Minden miiveletet (fiit, mos, oblit, centrifugaz, stb) egy-egy objektum valosit meg.

A miiveletek végrehajtasat egy vezérlo objektum vezérli. Ez maximum 200 miveletet tud tarolni, és

végtelen ciklusban egymas utan (a legutols6 utan az elsé kovetkezik) végrehajtani. Az egyes miiveletek

végrehajtasa az egyes objektumok Do() metddusanak meghivasaval torténik. A vezérld a start()

metddussal indul és akkor 4ll meg, ha a végrehajtott miivelet Do() metddusa hamis értékkel tér vissza. A

mosasi program eléallitasa a vezérld objektum megfeleld feltoltésébol all.

» Tervezze meg és vazolja fel az OO modell osztalydiagramjat! Ugyeljen az osztilyok feleldsségének
¢s hataskorének helyes kialakitasara! Egy ) miivelet-tipus esetleges felvételéhez ne kelljen a mar
meglévo osztalyokat modositani!

= Tervezze meg a vezérld osztaly interfészét (publikus metddusait) ugy, hogy a mosasi program
konnyen eldallithatd, modosithatd legyen, azaz lehessen 0j miiveletet beszlrni, tordlni, ill. a mar
letarolt miiveletek szamat lekérdezni.

= Deklaralja a mos, oblit és vezérlé objektumokat, illetve az alapobjektumot!

* Definialja (implementalja) a vezérld objektumot! Ugyeljen arra, hogy nincs mindig 200 miivelete
egy programnak!

= frjon féprogramot, ami eléallit egy 3 miiveletes mosasi programot és azt végrehajtja!

1. feladat egy lehetséges megoldasa:

#ifndef FELADAT1 A

#define FELADAT1 A

// feladatl a.hpp - generikus string sablonja

template <class T>
class String {

T *tp; // Elemek tombjére mutatd pointer
int nElem; // elemek széama
public:
String () :tp(0), nElem(0) {}
String(const Stringé&); // copy konstruktor

String concat (const Stringé&) ;
void insert (int, const T&);

const T& operator[] (int); // csak jobb oldalon lehet
String& operator=(const Stringé&);
~String () { delete[] tp; } // din. teriilet felszabaditésa

}i

template<class T>
String<T>::String (const String& e) {// copy konstruktor

nElem = 0; // operator= hivashoz eldkészitjik
tp = 0;
*this = e; // most mar mehet

}

template<class T>

String<T> String<T>::concat (const String& e) {
String tmp;
tmp.tp = new T[tmp.nElem = nElem + e.nElem];

int s = 0;

for(int i = 0; i < nElem; i++) {
tmp.tp[s++] = tpl[i]l;

}

for(int i = 0; i < e.nElem; i++) {
tmp.tp[i++] = e.tpl[i];

}

return tmp;
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template <class T>
void String<T>::insert (i

nt ix, const T& e) {

if (ix < 0) throw range error ("Index");
int s = ix >= nElem ? 1ix nElem;
T *tmp = new T[s+1l];
int 3 = 0;
for(int i = 0; i < nElem; 1) {
if (3 == ix) J++;
tmp[j++] = tpl[i++];
}
tmp [ix] = e;
delete tp;
tp = tmp;
nElem = s+1;

}

template<class T>

const T& String<T>::operator[] (int ix)

if (ix < 0 || ix >=
return tplix];

}

template<class T>

String<T>& String<T>::operator=(const Stringé& e)

if(this != &e) {
delete[] tp;
tp = new T
for (int i = 0
tpli] =

}

return *this;

}
#endif

#include <iostream>
using namespace std;

#include "feladatla.hpp"
void main ()
{
try {
String<char> sl;

sl.insert (0, 'A'
sl.insert (0, 'B'
sl.insert (10, 'O
sl.insert (0, 'C'

String<char> s2
cout << sl1([21];
} catch (exceptioné&
cerr << e.what()

}

[nElem

{

nElem) throw range error ("Index");

// értékadas operéator
akkor atmésol

{

// nem o6nmaganak ad értéket,

e.nElem];
1++4)

; 1 < nElem;
e.tplil;

)7
) ;
')
)7

sl;

e)

{

’
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5. feladat egy lehetséges megoldasa:

Utasitas Vezerlo
0..200 -V
<> -db
+ Utasitas() + Vezerlo()
+ Do() + Start()
+ torol()
+ beszur()
/ /‘ \ + getSzam()
Fut Oblit Mos
+ Fut() + Oblit() + Mos()
+ Do() +Do() + Do()
+....0)
+Do()
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class Utasitas {
public:
virtual bool Do () = 0;

}s

class Mos :public Utasitas {
bool Do();
b

class Oblit
bool Do();
}i

class Vezerlo {

Utasitas *v[200];
int db;
public:
Vezerlo() :db(0) {};
int getSzam() { return

void torol (int);
void beszur (Utasitas¥™,
void start ();

}i

vold Vezerlo::torol (int k) {

int);

:public Utasitas {

db; }
// utasitds torlése
// utasitds beszlUrasa

for (int i = k; 1 < db-1; i++)
v[ii] = v[i+1]; // &athelyez
db--; // csokkentjik a darabszamot

}

void Vezerlo::beszur (Utasitas *u,

for (int i = db; 1 > k;
v[i] = v[i-1];

vik] = u;

db++;

}

vold Vezerlo::start () {

int 1 = 0;

while (db && v[i]->Do())
1++;
if (1 >= db) i = 0;

}

}

main () {
Vezerlo v;

v.beszur (new Mos, 0);
v.beszur (new Oblit, 1);
v.beszur (new Oblit, 2);

v.start () ;
return O;

int k) {

i--)

// &athelyez

// beszUr (nem ellenériz)

(nem ell.)

{// addig amig igazzal tér vissza

// kdrbefordul



